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CHAPTER 1. INTRODUCTION 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
이 문서의 목적과 제품에 대한 특징, 사용자들이 필요로 하는 
Smartrol의 기능에 대해 설명합니다. 
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1. 개요 

이 문서는 Anywhere, Anydevice Management을 목표로 개발된 통합관리 시스템인 

Smartrol의 정확한 조작을 위해 작성한 것입니다. 

 

본 사용자 설명서는 빌딩 내 설비전력, CCTV/보안, 조명관리 등의 통합관리를 담당하는 

오퍼레이터들의 제어관리 업무의 효율성을 극대화하는 것을 목표로 하고 있습니다. 

 

전체구성은 제품특징, Smartrol의 주요기능별 설정, 사용자 인터페이스 구성 및 사용방법,

사용자 유의사항으로 구성되어 있습니다. 주요 기능별 설정에서는 Smartrol의 메뉴를 중

심으로 기술되었으며, 사용자 인터페이스 구성 및 사용방법에서는 사용자 편리성을 최대

화한 Smartrol의 인터페이스를 중심으로 제어 장치의 추가 및 설정, 이벤트 설정 및 이

벤트 조치까지 모든 부분이 화면 그림으로 자세히 설명되어 있습니다. 
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2. 제품특징 

2.1 Smartrol 

현재 중/소형건물의 설비, 전력, CCTV, 조명 제어관리 시스템은 개별적으로 설치되어 운

영됨에 따라 개별적인 설비제어관리의 불편함과 시스템 유지/관리비용이 시간이 지날수

록 증가할 수 밖에 없습니다.  

Smartrol은 개별 시스템을 하나의 통합 시스템으로 운영 가능하게 하며, 네트워크를 통

한 원격제어 및 관리가 가능하므로 관리의 효율성 제고와 시간 및 비용의 감소효과를 가

져올 수 있습니다. 

또한 사용자 편리성을 최대화한 직관적인 인터페이스로 관리자들이 쉽게 구동할 수 있습

니다. 

 

객체 브라우저 

- 제어 장치의 설정에 필요한 다양한 객체 라이브러리 제공 

- 사용자가 직접 만든 설비 객체 추가 가능 

통신설정 

 - 각 장비는 가까이에 있는 Smartrol 클라이언트에 연결되고 연결된 각 장비의 데이터 

및 이벤트는 실시간으로 서버에 전송되어 일괄적으로 관리 

수식연동모듈 

 - 아날로그 Input/Output 값에 대한 수치 연산가능 

 - 설정된 범위 값에 따른 객체 연동 

그래픽 

 - 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 간단히 실제 장치와 객체 연동 설정 가능 

 - 투명효과, 객체 그룹화, 그러데이션 효과 등 다양한 그래픽 기능 지원 

 - 화면의 Zoom In/Out 시 일정한 해상도 및 건축도 유지  

계층보기 

 - Tree 구조에 의한 장치등록 상태 및 Relay On/Off 확인 가능 

 - 위치별 구성에서 각 층별 기기 구성 확인 가능 

스케줄링 

데이터 분석 및 보고서 작성 
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2.2 제품소개 

Smartrol은 사용자가 직관적으로 사용방법을 이해할 수 있는 인터페이스를 채택하였습니

다. 아래 그림과 같이 크게 세 부분으로 구성되어 있습니다. 

 

계층보기 창 [그림 ①] 

물리적으로 구성되어 있는 제어 설비들을 장치별 구성 또는 위치별 구성으로 분류하여 

표현 합니다. 계층보기 창에서는 모든 제어 장치들의 설정 및 제어가 가능하며 우측의 도

면상에 표시되어 있는 제어 장치 객체와 연동되어 도면상에 위치해 있는 제어 장치에 대

한 세밀한 제어가 가능합니다. 

 

도면관리 창 [그림 ②] 

제어 장치가 설치되어 있는 위치를 도면 위에 표현함으로써 제어의 편리성과 효율성을 

극대화 할 수 있습니다. 도면관리 창에서는 편집모드가 있어 도형, 이미지, 애니메이션 

gif 파일까지 추가하여 효과적인 제어표현이 가능합니다. 또한 좌측의 제어 장치의 상태

와 연동되어 On/Off의 디지털 상태 및 아날로그 수치 값을 실시간 반영하여 모니터링의 

기능을 제공합니다. 

  

이벤트 창 [그림 ③] 

시스템관리 시 발생하는 모든 이벤트와 경보를 표시하며 조치된 경보와 미 조치된 경보

를 분류함으로써 관리이력을 남길 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<Smartrol 화면 구성> 

 ① 
 

 

 

 

② 

③ 
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CHAPTER 2. Smartrol 주요 기능별 설정 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Smartrol을 통합관리 시스템으로 활용하기 위한 기본 환경설정 및 
조회기능을 사용자 메뉴를 중심으로 설명합니다. 
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1. 시스템 

1.1 로그인/로그아웃 

툴 바에 있는 로그인 버튼이나 시스템 메뉴에 있는 로그인 메뉴를 클릭합니다. 

사용자 ID와 비밀번호를 입력하면 사용자의 계정권한에 따라 Smartrol의 제어기능 및 감

시포인트가 구별되어 표시됩니다. 

 

                                       

 

 

 

 

 

<툴 바를 이용한 로그인>               <메뉴를 이용한 로그인> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<로그인 후 감시포인트 이동> 

<로그인 화면> 
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로그 아웃을 하면 사용자의 제어권한과 감시포인트가 반환되며 Smartrol은 초기 화면 상

태가 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

<툴 바를 이용한 로그아웃>              <메뉴를 이용한 로그아웃> 

 

 

<로그아웃 한 Smartrol의 예> 
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1.2 시스템 설정 

Smartrol에서 지원하는 제어 시스템의 목록입니다. 사용자의 제어환경에서 사용하는 시

스템을 선택해야 Smartrol에서 장치의 설정 및 제어가 가능합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<시스템 설정 화면> 

 

1.3 끝내기 

Smartrol 프로그램을 종료합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

<프로그램 종료하기> 
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2. 사용자 관리 

2.1 사용자 등록 

Smartrol에 로그인하여 시스템을 제어 관리하는 사용자를 등록합니다. 해당 사용자의 접

근권한 및 제한설정을 함으로써 제어권한이 없는 사용자에 의한 오작동 및 발생할 수 있

는 사고를 미연에 방지합니다. 

 

사용자 등록은 '서버관리자 등급' 권한이 부여된 사용자에게 부여됩니다. 

 

최초에는 사용자를 등록하셔야 하며, 사용자가 없는 경우는 [사용자 등록]메뉴가 활성화 되

어있습니다. 사용자를 등록하시면 아래 그림과 같이 사용자 정보가 나타납니다. 

 

사용자 목록[그림 ①] 

등록된 사용자 세부 정보와 사용자 등급, 사용여부로 구성됩니다.  

 

감시포인트 설정[그림 ②] 

Smartrol에 등록된 제어 기기들에 대한 사용자별 접근권한을 설정합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<사용자 등록 화면> 

 

① 

 

 

 

 

 

② 
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사용자 추가/수정 

Smartrol의 사용자를 등록/수정 합니다. 사용자의 관리권한 및 세부정보를 입력합니다. 

사용자 등급은 [사용자관리]-[사용자등급 등록]메뉴에서 설정한 등급을 선택합니다. 

각 사용자 등급마다 시스템을 제어할 수 있는 권한이 다르게 부여됩니다. 

(사용자등급 등록 참조) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<사용자  추가 화면> 

 

사용자 삭제 

등록된 사용자 정보와 제어권한 모두 삭제합니다. 

[삭제]버튼을 클릭하면 확인 메시지가 나타나며 관리자는 삭제 또는 취소할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

<삭제 확인 메시지> 
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2.2 사용자등급 등록 

서버관리자 등급~운영자 9등급, 총 10개 등급에 따른 Smartrol 제어 및 관리권한을 설

정 할 수 있습니다. 

사용자등급 이름은 임의의 이름으로 변경할 수 있으며 등급별 기능설정 항목에서는 설정(허

용, 잠금), 사용자 ID확인(초기, 항상) 옵션이 있으며 각 기능마다 설정을 할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<사용자등급 설정 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

<사용자등급명 수정 화면> 
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3. 기본설정 

3.1 서버/클라이언트 설정 

Smartrol은 서버와 클라이언트 구조로 되어있습니다. 서버/클라이언트 모드 설정에 따라 

동일한 프로그램이 서버로, 클라이언트로 동작합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<서버/클라이언트 설정 화면> 

 

서버 모드: 

서버모드 선택으로 해당 컴퓨터는 Smartrol 서버로 동작하게 됩니다. 

서버 IP 항목은 해당 컴퓨터의 네트워크 주소를 자동으로 표시하여 사용자의 편리성을 

증대 시켰습니다. 

서버는 클라이언트에서 장치에서 발생하는 데이터를 수신하며, 제어 시스템의 설정과 데

이터를 모든 클라이언트에게로 전송하여 동기화 하는 역할을 합니다. 

 

클라이언트 모드: 

클라이언트 모드 선택 시에는 서버IP 항목에 서버로 동작하는 시스템의 네트워크 주소를 

입력하여야 서버와 클라이언트의 통신이 가능합니다. 

클라이언트는 자신의 시스템에 연결되어 있는 장치에서 발생하는 데이터를 서버에게 전

송하며 서버로부터는 설정정보와 데이터를 다운 받아 동기화를 합니다. 
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3.2 통신 설정 

기존의 시스템은 서버에 통신연결이 집중되어 불필요한 긴 통신선로를 확보해야 하고 서

버 시스템이 많은 부하를 감당해야 했지만 Smartrol은 제어 장치의 연결을 서버로 집중

하지 않고 근거리에 있는 Smartrol시스템에 연결할 수 있게 구성하였습니다.  

또한 서버에서는 원격으로 클라이언트에 연결되어 있는 제어 장치들과 연결할 수 있는 

통신디바이스의 연결, 연결해제, 통신환경설정 등을 할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<통신 설정 화면> 

 

연결(Simulation) 

'연결(Simulation)'은 실제 연결을 한 것과 똑같은 상태로 각 제어 장치설정이 정확하게 

되어있는지 여부를 확인할 수 있는 모드입니다. 따라서 실제 연결을 하기 전에 '연결

(Simulation)'을 통해 현재의 설정상태를 확인하여 바른 설정상태를 유지할 수 있습니다. 

 

연결 

'연결'은 해당 디바이스 드라이버와 하드웨어간의 통신을 연결 시킵니다. 

'연결'을 시도하기 전에 먼저 연결(Simulation)을 통해 제어 장치와의 설정상태를 확인 하

여야 합니다. 

 

정지 

통신 연결을 종료합니다. 

통신이 중지 된 상태에서는 각 하드웨어에서 전송하는 중요한 데이터를 받지 못합니다. 

이 경우에는 하드웨어에서 데이터를 버퍼링 하고 있다가 통신이 재개되면 다시 전송합니

다. 그러나 하드웨어의 버퍼는 무한정 늘어나는 것이 아니기 때문에 일정 데이터 양이 쌓

이게 되면 이전 데이터를 잃게 됩니다. 
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따라서 통신 정지를 할 때는 가급적 하드웨어의 유지보수 또는 교체와 같이 시스템을 일

시 정지 시킬 경우에만 사용하여야 합니다. 

 

설정 

'설정'은 해당 디바이스 드라이버와 하드웨어간의 통신을 설정합니다. 

Smartrol은 RS-232C 와 ETHERNET 방식을 지원하며, 각 장치의 통신방식은 장치등록 

시 설정합니다. 

장치의 통신방식에 따라 아래 그림과 같이 통신 설정 화면이 나타납니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RS-232C 방식의 통신설정 화면> 

 

 

<ETHERNET 방식의 통신설정 화면> 

 

RS-232C 와 ETHERNET 방식에 대한 설명은 '계층별 관리' -> 'GE 조명등록' 부분을 

참조하시기 바랍니다. 
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연결위치 

'연결위치'는 해당 하드웨어가 직접 연결될 시스템의 IP정보를 입력합니다. 

연결위치는 현재 컴퓨터일 수도 있고, 원격지에 있는 Smartrol 클라이언트일 수도 있습

니다. 

연결위치로 지정된 시스템은 통신 디바이스 드라이버가 동작하게 되며 연결된 하드웨어

에서 발생되는 모든 데이터는 서버로 보내는 역할을 합니다. 

 

아래 그림에서 클라이언트 정보는 '계층보기 창' -> '클라이언트 시스템'에 등록된 클라이

언트의 정보입니다. 

 

만약 현재 컴퓨터에서 동작 시킬 경우 현재 컴퓨터의 IP 또는 '127.0.0.1'의 네트워크 주소

를 지닌 클라이언트를 선택하면 됩니다. 

네트워크 주소 중 '127.0.0.1'은 자기 자신의 네트워크 주소로 인식합니다. 
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3.3 이벤트 설정 

Smartrol에 연결된 제어 장치는 각각 서버로 전송하는 이벤트의 종류가 지정되어 있습니다. 

또한 각 클라이언트의 로그인, 로그아웃에 관한 정보 및 연결상태 등을 확인할 수 있도록 

이벤트 코드가 지정되어 있습니다. 이 이벤트 코드에 대하여 사용자는 자신만의 고유한 이

벤트 표시 방식을 설정할 수 있으며, 사운드 효과 및 창에서의 디스플레이 효과 등을 함께 

지정할 수 있습니다. 

 

 

<이벤트 설정 화면> 
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이벤트 목록 

Smartrol이 지원하는 시스템별 이벤트와 공통 이벤트, 클라이언트 이벤트로 구성되어 있

습니다. 

 

제어 장치 이벤트 목록 (알파벳 순 나열) 

장치 이벤트 장치 제어 명령 

A-CM (통신이상) 

A-PF (LAP 통신이상) 

A-RF (RELAY 이상) 

E-AN (수치) 

HI (상위경보) 

HIHI (최상위경보) 

LO (저위경보) 

LOLO (최저위경보) 

N-OFF (오프라인) 

N-ON (온라인)  

NOCLOCK (시간설정이상) 

NOPROGRAM (프로그램 없음) 

OFF (꺼짐)            

ONOFF (켜짐/꺼짐) 

RRDC1 (RRDC1 이상) 

RRDC2 (RRDC2 이상) 

RRDC3 (RRDC3 이상) 

RRDC4 (RRDC4 이상) 

C-01 (ON 제어) 

C-02 (OFF 제어) 

C-03 (RELAY ON/OFF 상태요청) 

C-04 (RELAY 이상 상태요청) 

C-50 (수치제어) 

C-51 (등록정보) 

C-52 (상태조회) 

 

 

공통/클라이언트 이벤트 목록 

장치 이벤트 

CONNECT (연결됨) 

DISCONNECT (연결 안됨) 

LOGIN (로그인) 

LOGOUT (로그아웃) 
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이벤트 색상 

이벤트 색상은 이벤트 표시 창에 해당 이벤트가 발생하였을 경우 어떤 색으로 표현할 것

인지를 지정하는 항목입니다. 이벤트 색상은 사용자의 컴퓨터가 표현할 수 있는 모든 색

을 표현할 수 있습니다. 이벤트 색상을 변경하려면 해당 색상이 표시된 부분을 마우스로 

클릭하면 다음과 같이 색상 선택 화면이 나타납니다. 

 

이벤트 아이콘 

이벤트 아이콘은 해당 이벤트가 발생하였을 때 화면에 표시할 아이콘을 선택합니다.  

아이콘을 지정하면 이벤트에 따라 아이콘이 다르게 표시 됩니다. 

따라서 동일한 시스템의 화면 아이콘도 이벤트 상황에 따라 다르게 표시할 수 있도록 구

성되어 있습니다. 

 

사운드 

사운드 항목은 해당 이벤트가 발생할 때마다 컴퓨터의 사운드 시스템을 이용하여 선택한 

사운드 클립이 재생됩니다. 사운드는 Windows용 WAVE 파일일 경우 파일 종류에 상관

없이 재생할 수 있도록 되어 있습니다. 

사운드 클립은 Smartrol가 설치된 시스템 경로의 'Sound' 폴더에 복사하면 해당 폴더의 

파일을 모두 로드 하여 선택할 수 있도록 제공하며, 필요에 따라 재생 버튼을 눌러 미리 

듣기를 할 수 있습니다.  

 

옵션 

이벤트표시 (이벤트 표시 창에 표시한다) : 

이 항목이 체크되면 해당 이벤트가 발생할 때 마다 이벤트 표시 창에 이벤트 발생 정보

를 표시합니다. 

 

도면에 적용 (도면에 이벤트를 표시한다) : 

이 항목이 체크되면 해당 이벤트가 발생할 때 마다 도면 표시 창에 이벤트 발생 정보를 

표시합니다. 

 

경보 조치 (경보로 처리한다) : 

이 항목이 체크되면 해당 이벤트를 경보 이벤트로 간주하여 관리자가 경보조치를 하여야 

합니다.  (경보조치에 대한 내용은 "이벤트 표시창의 기능"을 통해 설명합니다.) 
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3.4 연동 설정 

제어장치 관리의 편리성을 극대화한 기능중의 하나로 제어장치 그룹 또는 개별장치의 연

동조건에 따라서 장치들을 제어할 수 있는 기능입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<연동설정 화면> 

 

추가/수정/삭제 

처음 Smartrol을 구동하면 등록된 연동 목록은 없습니다. 연동설정은 각 사이트의 환경

에 맞도록 사용자가 직접 설정을 하여야 합니다. 

'연동설정'을 추가하려면 [추가]버튼을 눌러 연동설정에 사용할 이름을 입력하면 새로운 

연동항목이 생성됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<연동설정 추가> 

 

수정: 수정은 연동이름만 바꿀 수 있습니다. 

삭제: 삭제는 연동항목이 삭제됩니다. 
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연동 하드웨어의 지정 및 상세 설정 

연동할 하드웨어의 지정은 3가지 항목으로 구분하여 지정합니다. 

 

첫 번째는 연동조건을 선택 하여야 합니다.  

연동조건은 등록된 연동이름 목록의 두 번째 항목인 '연동종류'에서 선택하며, "AND" 와 

"OR" 조건 두 가지로 구분되어 있습니다. 또한 등록된 연동항목을 적용할 것인지 여부를 

설정할 수 있도록 되어 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<연동종류 선택> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<연동 사용여부 선택> 
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두 번째는 연동될 제어장치를 선택해야 합니다.  

이는 '계층보기 창'에서 장치를 선택하여 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 수행합니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<연동조건 목록 – 장치추가(Drag & Drop)> 

 

연동장치 선택 후 해당 연동조건을 선택합니다.  

'연동조건'을 더블 클릭하면 '연동조건 선택' 화면이 나타나며 그 중 하나를 선택할 수 있

습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<연동조건 선택 화면> 
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세 번째는 연동조건에 따라 제어될 장치를 선택해야 합니다. 

이 또한 연동조건의 장치 선택과 동일하게 '계층보기 창'에서 장치를 선택하여 끌어다 놓

기(Drag & Drop)로 수행할 수 있습니다.  

장치 선택 후 장치제어명령을 더블 클릭하면 '장치제어명령 선택' 화면이 나타나며 그 중

에 하나를 선택합니다.  

해당 연동제어조건이 발생할 지연시간을 선택합니다. 지연시간은 즉시제어, 1분까지는 5

초 단위로, 10분까지는 1분 단위로, 60분까지는 10분 단위로 제어가 가능합니다. 

제어 대상 기기는 해당 지연시간 후에 연동제어명령을 수행합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<연동제어목록> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<장치제어명령 선택 화면> 
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3.5 스케줄 설정 

제어 장치를 스케줄링 하여 일관된 정책에 따라 효율적으로 관리 할 수 있는 기능입니다. 

계절에 따른 일출/일몰 시간을 자동으로 계산하여 그 기준에 따른 스케줄링도 가능합니

다. 

단, 이 스케줄은 소프트웨어 방식의 스케줄이기 때문에 Smartrol이 동작하지 않는 환경에

서는 작동하지 않습니다.  

예를 들어 시스템의 전원이 꺼 있거나 프로그램이 실행되지 않은 상태에서는 어떠한 스케

줄 제어도 실행하지 않습니다. 이때는 하드웨어에서 제공하는 스케줄을 사용하여야 합니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<스케줄 설정 화면> 

 

스케줄 목록 [그림 ①] 

등록된 스케줄 목록입니다. 

추가: 새로운 스케줄을 등록합니다. 

수정: 등록된 스케줄의 이름을 수정합니다. 

삭제: [삭제]버튼을 클릭하며 사용자에게 확인을 요청한 후 지정된 스케줄 자료가 모두  

삭제됩니다. 

 

장치 목록 [그림 ②] 

스케줄 제어 대상 장치의 목록입니다. 이는 '계층보기 창'에서 장치를 선택하여 장치 목록

으로 끌어다 놓기(Drag & Drop)를 실행하면 등록됩니다. 

 

② 

 

④ 

 

③ 

 

① 
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요일별 제어 스케줄 설정 [그림 ③] 

스케줄 설정 방법은 두 가지가 있다. 

첫 번째는 각 요일의 시간표에서 시작시간에서부터 종료시간까지 마우스를 끌어다 놓으

며 설정합니다. 

두 번째는 해당 요일에서 오른쪽 마우스버튼을 클릭을 하면 확장 메뉴('요일별 제어의 확

장 메뉴')가 나타나며 메뉴에서 [등록정보]를 클릭하여 설정합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

<요일별 제어의 확장 메뉴> 

 

등록정보: 

요일 당 최대 4개의 스케줄링(제어시작~제어종료)이 가능하며 스케줄에 관한 정확한 시

간 및 시작시의 제어, 종료시의 제어 등을 설정 할 수 있습니다. 제어 방식은 [시간제어, 

일출-, 일출+, 일몰-, 일몰+]로 구성되며, 제어는 [없음, ON제어, OFF제어]로 구성됩니

다. 

 

스케줄 설정 후 시간 순서로 재 배열 하려면 [정렬]버튼을 눌러 시간순서로 정렬할 수 

있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<요일별 등록정보 화면> 
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시작시제어 / 종료시제어: 

막대그래프의 좌측부분, 즉 스케줄이 시작될 때의 제어를 '시작시제어'라 하고 막대그래프

의 우측부분, 즉 스케줄이 끝나는 때의 제어를 '종료시제어'라 하여 제어동작을 설정합니

다. 

 

시간제어: 

시간으로 제어하고 싶을 때 선택하는 옵션입니다. 

 

일출제어: 

일출제어에는 '일출-', '일출+'가 있으며 일출시간 전후를 의미합니다. 이때 설정시간은 

시각을 의미하는 것이 아니라 1시간, 2시간을 의미합니다. 

예) Smartrol에서 계산한 일출시간을 기준으로 1시간 전이면 '일출-'과 '1시'를 선택합니

다. 

 

일몰제어:  

일몰제어에는 '일몰-', '일몰+'가 있으며 일몰시간 전후를 의미합니다. 

예) Smartrol에서 계산한 일몰시간을 기준으로 1시간 후이면 '일몰+'과 '1시'를 선택합니

다. 

 

없음: 제어명령이 없을 때 선택합니다. 

 

ON 제어: 제어기기의 시작제어가 필요할 때 선택합니다. 

 

OFF 제어: 제어기기의 종료제어가 필요할 때 선택합니다. 

 

복사:  

등록된 스케줄을 복사합니다. 복사의 경우는 Windows의 메모리상에 복사하는 기능입니

다. 복사된 스케줄은 [붙여넣기]를 통해서 복제할 수 있습니다. 

 

붙여놓기:  

메모리에 복사된 스케줄 정보를 복제합니다. 

 

전체 삭제:  

전체 삭제를 선택하면 설정한 스케줄 정보를 모두 일괄 삭제합니다. 전체 삭제의 경우는 

해당 요일에 등록된 정보만을 삭제합니다. 

전체 삭제 또한 재 질문 없이 삭제를 수행하기 때문에 주의를 할 필요가 있습니다. 
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달력에 지정 [그림 ④] 

스케줄 시간 및 제어 설정이 끝났으면 해당 스케줄을 날짜에 지정 하여야 합니다.  

일요일, 공휴일, 평일은 별도의 지정 없이 동작을 하게 되어있으나, 특별일의 경우는 별

도 지정을 하여야 합니다. 

특별일 지정을 원하는 경우 달력의 날짜에 마우스로 클릭을 하면 해당 날짜의 색상이 변

하게 됩니다. 처음 변한 색상은 특별일1과 동일한 색상으로 변경됩니다. 그리고 마우스를 

다시 클릭 하면 특별일2와 동일한 색상으로, 다시 클릭하면 특별일3과 동일한 색상으로 

변경됩니다. 

즉, 마우스로 클릭 할 때마다 "특별일 1" → "특별일 2" → "특별일 3" → "해제" 의 순

서로 지정합니다. 오른쪽 마우스버튼을 클릭을 하면 특별일이 바로 해제됩니다. 

위 '스케줄 설정 화면' 에서 2월 8, 9일은 각각 특별일1, 특별일2로 지정된 경우입니다. 

 

특별일 초기화  

특별일 스케줄 정보는 변경되지 않으며 달력에 지정된 특별일 정보만 일괄 해제됩니다. 

 



 

 30 | 사용자 설명서 |     30        

Smartrol 3.1 

3.6 일출/일몰 설정 

지역을 선택하시고 [설정]버튼을 클릭하면 자동적으로 위도, 경도, Time Zone을 산출하

여 일출/일몰 시간을 계산합니다. 

또한 우측의 달력을 클릭하여 날짜를 선택한 후 [일출/일몰 시각 연산]버튼을 클릭하면 

자동으로 시간이 산출됩니다. 

 

일출/일몰시간 소프트웨어 적으로 계산된 시간으로 스케줄설정이나 LAP 스케줄 설정에 

모두 적용되어 사용될 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<일출/일몰 설정 화면> 
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3.7 그룹 설정 

하나의 장치에 물리적으로 연결되어있는 제어 기기들을 관리자의 편리성에 의하여 가상

의 그룹으로 설정하여 제어할 수 있습니다. 

 

예) 1층의 모든 조명장치가 하나의 시스템에 연결되어 있는 때, 관리자는 1층 A구역에 

있는 조명기구만을 하나의 그룹으로 묶어 제어하고 싶은 경우 

 

그룹 

등록된 그룹 목록입니다. 

그룹추가: 새로운 그룹을 생성합니다.  

생성된 그룹은 '계층보기 창'에서 Tree 구조로 표시합니다. 

그룹변경: 등록된 그룹 이름을 수정합니다. 

그룹삭제: [그룹삭제]버튼을 클릭하면 사용자에게 확인요청 한 후 그룹정보가 삭제됩니다. 

 

장치목록 

그룹으로 설정할 장치는 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습

니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<그룹설정 화면> 
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3.8 그룹 객체 

Smartrol은 다양한 객체 라이브러리를 제공합니다. 

라이브러리에서 제공하는 다양한 객체를 통해 사용자는 도면에 등록된 기기를 직관적으

로 이해할 수 있을 뿐 아니라 주로 사용되는 객체들에 대한 반복된 편집작업을 줄임으로

써 시간의 효율성을 높일 수 있습니다. 

[기본설정]-[그룹객체]메뉴는 편집모드에서 활성화 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

<편집모드> 

 

그룹에 객체 추가하는 방법 

사용자에 의해 제작된 객체를 등록하여 라이브러리화 할 수 있습니다. 

1단계: '도면보기 창'에서 등록할 객체를 복사합니다. 

2단계: 아래 그림 '그룹객체 화면'에서 추가할 그룹을 선택합니다. 

3단계: 오른쪽 마우스버튼을 클릭한 후 [붙여넣기]를 합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<그룹객체 화면> 
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추가: 

새로운 그룹을 등록합니다. 그룹의 이름을 등록하며 객체의 추가는 위에서 설명한 '그룹

에 객체를 추가하는 방법'으로 추가합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

<그룹객체 추가 화면> 

 

수정: 

그룹의 이름을 수정합니다. 

 

삭제: 

그룹을 삭제합니다. 
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4. 자료조회 

4.1 이벤트조회 

이벤트 조회는 SmarTLC에서 발생한 모든 이벤트에 대한 조건 검색 기능을 제공합니다.  

조회의 조건은 '이벤트 기간', '장치', '이벤트 종류', '경보' 별 검색이 가능합니다 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<이벤트조회 화면> 

 

조회할 장치목록[그림 ①] 

조회할 장치목록은 이벤트가 발생한 장치를 선택합니다.  

초기상태는 '모든 장치'에 대해서 조회하도록 되어 있습니다. 특정 장치에 대해서 조회를 

원하시면 '계층보기 창'에서 장치를 선택하여 조회할 장치목록으로 끌어다 놓기(Drag & 

Drop)로 조회목록을 만들면 됩니다. 

 

이벤트목록[그림 ②] 

선택한 장치에서 발생하는 이벤트 목록입니다. 

초기상태는 '모든 이벤트'에 대해서 조회하도록 되어 있습니다. 특정 이벤트에 대한 조회

를 원하시면 조회 대상 장치를 선택 한 후 이벤트 목록에서 오른쪽 마우스버튼을 클릭을 

① ② 
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하시면 확장 메뉴가 나타나며 사용자는 [이벤트 추가]를 선택하시면 됩니다. 

 

 

 

 

<이벤트목록의 확장 메뉴> 

 

[이벤트 추가]항목을 선택하면 아래 그림과 같이 선택한 장치에서 발생하는 이벤트 목록

이 나타납니다. 

조회할 이벤트는 [Ctrl+마우스 클릭] 또는 [Shift+마우스 클릭]으로 다중 선택이 가능합

니다. 이벤트 선택 후 [선택]버튼을 클릭하시면 이벤트 목록은 선택된 목록으로 구성됩니

다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<선택 기기의 이벤트 목록> 
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조회 

조회할 장치와 이벤트를 선택 한 후 [조회]버튼을 클릭하면 이벤트조회 결과를 표시합니

다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<이벤트조회결과 화면> 

 

미리보기/출력: 

조회결과를 프린트합니다. 

 

내보내기: 

조회결과를 엑셀파일로 저장합니다. 
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4.2 스케줄조회(소트프웨어) 

Smartrol에 설정된 스케줄 정보를 조회합니다. 

전체 스케줄 목록에서 조회할 스케줄만을 선택하여 조회할 수 있습니다. 

조회된 스케줄 정보는 출력, 엑셀파일로 저장 할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<스케줄 조회 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<스케줄조회 결과 화면> 

 

미리보기/출력: 

스케줄 조회 결과를 프린트합니다. 

 

내보내기: 

스케줄 조회 결과를 엑셀파일로 저장합니다. 
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4.3 자동출력 예약 

관리 운영에 대한 리포트 기능입니다. 

사용자의 설정에 따라 데이터를 수집하고 리포트 양식에 맞추어 출력하는 기능입니다. 

 

예를 들면 전력사용량에 대한 일지를 작성할 경우, 사용자는 출력폼을 선택하고 인쇄주기

는 매일, 9시 그리고 출력은 클라이언트1-전기실로 설정하면 Smartrol이 매일 9시에 전

력사용량에 대한 일지가 자동으로 출력됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<자동출력예약 화면> 
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사용여부: 

선택된 자동출력 스케줄의 사용여부를 선택합니다. 

 

출력폼: 

리포트 양식을 선택합니다. 

[찾기]버튼을 클릭하면 아래 그림과 같이 '파일 열기'화면이 나타나며 파일 선택 시 우측

에서 양식을 미리 보기합니다.  

등록된 리포트 양식이 없는 경우에는 등록할 파일이름을 입력한 후 [출력폼 편집]버튼을 

클릭하여 새로운 양식을 편집합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<파일 열기 화면> 

 

인쇄주기: 

리포트를 출력할 주기를 선택합니다. 

주기는 ['매시간', '매일', '매주', '매월'] 단위로 선택 가능 합니다. 

출력시간은 [요일, 일자, 시간]을 선택하며 출력위치는 클라이언트 시스템으로 등록된 목

록이 나열됩니다. 
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출력폼 편집 

선택 한 출력폼 파일을 편집할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<출력폼 편집 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<출력폼 - 편집메뉴>                  <출력폼 - 서식 메뉴> 
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편집: 

사용자가 등록한 폼에 대한 편집이 가능하며 지원하는 기능은 다음 표와 같습니다. 

 

편집 메뉴 설명 

행 추가 새로운 행을 추가한다. 

삽입할 위치의 셀을 선택하고 행 추가를 선택한다. 

행 삭제 선택한 셀의 행을 삭제한다. 

열 추가 새로운 열을 추가한다. 

삽입할 위치의 셀을 선택하고 열 추가를 선택한다. 

열 삭제 선택한 셀의 열을 삭제한다. 

전체 행,열 개수 조정 선택한 행과 열의 개수로 폼을 조정한다. 

수식 편집기 셀에 날짜,시간 지정 뿐 아니라 장치에서 발생하는 데이터를  

각종 수학함수, 통계함수 등을 적용하여 산출합니다. 

(수식 편집기 설명 참조) 

 

서식: 

셀에 대한 편집 기능을 지원합니다. 

[셀…]메뉴 선택 시 아래의 화면이 나타나며 사용자는 셀 데이터의 문자 서식과 셀의 경

계선에 대한 서식을 지정할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<셀 서식 화면> 
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실행모드로: 

편집모드에서 입력한 수식에 실제 데이터를 연동하여 연산결과를 확인할 수 있습니다. 

'미릭보기', '출력' 등의 기능을 지원합니다. 

 

다른 이름으로 저장:  TO DO…파일 확장자필요함. 

현재 편집한 출력폼을 다른 이름으로 저장합니다. 

사용자는 저장할 파일이름만 입력하면 됩니다. 파일 저장경로와 확장자는 Smartrol에서 

부여합니다. 

(참고: 파일은 Smartrol프로그램 경로\database\AutoPrint 폴더에 저장합니다.) 

 

수식 편집기 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<수식 편집기 화면> 

 

수식: 

셀에 적용될 수식을 정의합니다. 수식은 등호(=)기호로 시작해야 합니다. 

사용자는 셀에 Smartrol에서 지원하는 함수를 이용하여 수식을 지정하고 복잡하고 반복

적인 계산은 Smartrol에 맡기므로 리포트 작성의 편리를 도모하였습니다. 

 

시간구분:  

데이터를 수집할 시간 단위에 대한 설정입니다. 

시간구분은 [월, 일, 시, 분, 없음]입니다. 
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시작시간: 

데이터수집 시간구분 단위에 따라  [년, 월, 일]로 구성되며, 각각은 [출력폼 편집화면]

의 지정시간을 기준으로 한 [지정년, 지정월, 지정일]을 기준으로 [+, -] 선택 가능합니

다. 

 

간격: 

데이터 수집 간격입니다. 시작시간부터 [월, 일, 시, 분] 단위로 선택 가능합니다. 

 

개수: 

시간간격 단위로 선택 개수만큼의 데이터를 수집합니다. 

 

예를 들어 시간구분은 '시', 시작시간은 '지정일 0시부터', 간격 '1시간’, 개수 '24'일 경우

는 0시부터 23시의 데이터를 수집하여 수식에 적용되어 출력폼에 입력됩니다. 

 

소수점: 

데이터 출력 시 수치데이터의 형식입니다.  

10진수(소수점 0자리)~소수점 9자리까지 선택 가능합니다. 

 

숨기기: 

'숨기기' 기능을 선택하면 출력 시 해당 셀 데이터는 출력되지 않습니다. 

 

장치목록: 

수식에 연결된 장치들의 목록입니다. 

장치명, 장치코드, 현재상태, 장치연산 값 등을 표시합니다. 

 

설명: 

함수 이름을 클릭 시 해당 함수의 이름과 매개변수, 형식 그리고 함수 설명을 표시합니다.  

 

함수: 

기본 연산자, 수학/삼각함수, 지정한 장치 데이터 참조 함수 등을 제공합니다. 함수를 수

식에 적용하려면 함수 이름을 더블 클릭하면 됩니다. 

 

각 함수의 기능은 다음과 같습니다. 
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함수 구문 / 설명 

+ X + Y 

- 더하기. 

- X – Y 

- 빼기. 

* X * Y 

- 곱하기. 

/ X / Y 

- 나누기. 

^ X ^ Y 

- 지수. (X의 Y승을 반환, Y >= 0) 

% X % Y 

- 나머지. (X를 Y로 나눈 나머지를 반환) 

SIN SIN(X) 

- X각도의 사인 값을 반환. (X는 0~360도) 

COS COS(X) 

- X각도의 코사인 값을 반환. (X는 0~360도) 

TAN TAN(X) 

- X각도의 탄젠트 값을 반환. (X는 0~180도) 

ASIN ASIN(X) 

- 사인 값 X가 되는 각도를 반환. 

ACOS ACOS(X) 

- 코사인 값 X가 되는 각도를 반환. 

ATAN ATAN(X) 

- 탄젠트 값 X가 되는 각도를 반환. 

SQRT SQRT(X) 

- X의 제곱근을 반환. 

LOG10 LOG10(X) 

- X의 밑이 10인 로그 값을 반환. 

LOG LOG(X) 

- X의 로그 값을 반환. 

ABS ABS(X) 

- X의 절대값을 반환. 

현재값 CVALUE({장치코드}) 

- 지정한 장치의 현재 수치 값을 반환. 
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함수 구문 / 설명 

순시값 DEVICE_VALUE({장치코드}) 

- 지정한 장치의 수치 값을 반환. 

장치최소값 DEVICE_MIN({장치코드}) 

- 지정한 장치의 아날로그 등록정보의 최소값을 반환. 

장치최대값 DEVICE_MAX({장치코드}) 

- 지정한 장치의 아날로그 등록정보의 최대값을 반환. 

최소값 MIN(X,Y) 

- X, Y 중에 작은 값을 반환. 

최대값 MAX(X,Y) 

- X, Y 중에 큰 값을 반환. 

 

통계함수(AI, AO): 

아날로그 데이터의 입력, 출력 값에 대한 통계함수를 제공합니다. 

통계함수 구문 / 설명 

최소값 MIN({장치코드}) 

- 지정한 장치에서 해당 기간동안의 최소 값을 반환. 

최대값 MAX({장치코드}) 

- 지정한 장치에서 해당 기간동안의 최대 값을 반환. 

평균값 AVR({장치코드}) 

- 지정한 장치에서 해당 기간동안의 평균 값을 반환. 

누적값 SUM({장치코드}) 

- 지정한 장치에서 해당 기간동안의 누적 값을 반환. 

 

통계함수(DI, DO): 

디지털 데이터의 입력, 출력 값에 대한 통계함수를 제공합니다. 

통계함수 구문 / 설명 

ON 시간 ONTIME({장치코드}[%DD %hh:%mm:%ss]) 

- 지정한 장치에서 해당 기간동안의 ON 시간을 반환. 

OFF 시간 OFFTIME({장치코드}[%DD %hh:%mm:%ss]) 

- 지정한 장치에서 해당 기간동안의 OFF 시간을 반환. 

ON 횟수 ONCYCLE({장치코드}) 

- 지정한 장치에서 해당 기간동안의 ON 횟수를 반환. 

OFF 횟수 OFFCYCLE({장치코드}) 

- 지정한 장치에서 해당 기간동안의 OFF 횟수를 반환. 
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기타: 

그 외의 유용한 함수를 제공합니다. 

기타 함수 구문 / 설명 

현재시간 CDATE ([%YYYY/%MM/%DD %hh:%mm:%ss]) 

- 현재시간을 반환. 

지정시간 DATE ([([%YYYY/%MM/%DD %hh:%mm:%ss]) 

- 지정한 시간을 반환. 

CELL CELL(X,Y) 

- X 열, Y 행의 셀을 반환. 

장치명 DEVICE_NAME({장치코드}) 

- 지정한 장치의 장치명을 반환. 

장치단위 DEVICE_UNIT({장치코드}) 

- 지정한 장치의 수치단위를 반환. 

문자열 “ 문자열 ” 

- 문자열을 반환. 

 

각 함수의 장치코드는 '계층보기 창'에서 '{ }'안으로 장치를 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 

입력하며 사용자가 직접 입력하여도 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<함수 - 장치코드 연결하기> 
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5. GE 조명 

5.1 자료조회 

 

로그조회 

조회기간을 선택하고, 조회할 장치를 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추

가하면 일정기간 동안 조명장치가 발생시킨 로그를 조회할 수 있습니다. 

로그조회 결과는 발생시각, 장치명, 위치, 상태, 모드, 제어모드, 장치코드의 항목으로 구

성되어 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<로그조회 화면> 

 

 

 

<로그조회 결과 –화면 구성> 
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사용량 조회 

일정기간 동안 사용한 조명장치의 사용량을 조회합니다.  

조회할 장치는 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있으며 '월 단

위'와 '일 단위' 그리고 'TREND'와 'BILLING' 옵션을 선택하여 조회할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

또한 사용량을 [자세히]/[요약] 토글 버튼을 이용하여 데이터를 검색할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<사용량 조회 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

<TREND - 사용량 조회 결과> 

 

 

 

 

 

 

 

<BILLING - 사용량 조회 결과> 
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장치 등록정보 조회 

LAP 하부에 연결되어있는 조명장치의 세부정보를 조회할 수 있습니다. 

조회할 장치목록은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<장치 등록정보 조회 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<장치 등록정보 조회 결과> 
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LAP 스케줄 조회 

[GE 조명]-[LAP 스케줄 설정]에 등록된 LAP별 스케줄(A~L LAP) 정보를 조회합니다. 

조회할 장치목록은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<LAP 스케줄 조회 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<LAP 스케줄 조회 결과> 

<LAP 스케줄 조회 결과> 
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시스템 스케줄 조회 

[GE 조명]-[LAP 스케줄 설정]에 등록된 System 스케줄(M~X SYSTEM) 정보를 조회합

니다. 

조회할 장치목록은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<시스템 스케줄 조회 화면> 

 

 

 

 

 

<시스템 스케줄 조회 결과> 
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전화선로 조회 

RPhone 장치들의 세부 설정정보를 조회합니다. 

조회할 장치목록은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<전화선로 조회 화면> 

TO DO…TLC 문구!! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<전화선로 조회 결과> 
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전화코드조회 

전화코드와 연동되어 있는 RELAY 리스트를 조회합니다. 

조회할 장치목록은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<전화코드 조회 화면> 

 

 

 

 

 

 

<전화코드 조회 결과> 
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SWITCH 조회(PMS, PSS, GLOBAL PASS) 

등록된 SWITCH(PMS, PSS, GLOBAL PSS)를 조회합니다. 

조회할 장치목록은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<SWITCH 조회 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<SWITCH 조회 결과> 
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RELAY 등록정보 조회 

RELAY 등록정보를 조회합니다. 

조회할 장치목록은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RELAY 등록정보 조회 화면> 

 

 

 

 

 

 

<RELAY 등록정보 조회 결과> 
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RELAY COMMON 조회 

공통 RELAY로 설정된 조명장치를 조회합니다. 

조회할 장치목록은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RELAY COMMON 조회 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RELAY COMMON 조회 결과> 
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특별일과 서머타임 조회 

GE 조명시스템에 설정되어있는 특별일과 서머타임 정보를 조회합니다. 

조회할 장치목록은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 추가할 수 있습니다. 

조회된 데이터는 엑셀파일로 저장이 가능하며, 프린터로 바로 출력하여 문서로 보관할 수 

도 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<특별일과 서머타임 조회 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<특별일과 서머타임 조회 결과> 



 

 58 | 사용자 설명서 |     58        

Smartrol 3.1 

5.2 LAP 시간설정 

LAP이나 LINK의 시간을 설정하거나 조회 할 수 있습니다. 

 

[LAP 시각변경]은 해당 시스템의 LAP/LINK의 시각을 변경합니다. 

[LAP 시간조회]는 현재 설정되어 있는 LAP/LINK의 시각을 조회합니다. 

[현재시각으로 LAP시각 변경]은 해당 시스템의 LAP/LINK의 시각을 PC의 현재 시각으

로 설정합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<LAP 시각설정 화면> 
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5.3 LAP 스케줄설정 

LAP 장치 하부에 연결되어있는 조명 장치들의 스케줄을 설정합니다.  

[그림 ①]의 시스템과 LAP, 스케줄이름을 선택하면 하부에 연결되어있는 조명 장치들의 

목록(그림 ②)과 스케줄 정보를 볼 수 있습니다. 

 

LAP스케줄 (A~L): LAP별로 설정된 고유한 스케줄입니다. 

System스케줄 (M~X): 모든 LAP에 적용되는 공통 스케줄입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<LAP 스케줄 설정 화면> 

 

 

 

① ② ③ 

④ 
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LAP별 스케줄을 설정하는 방법은 다음과 같습니다. 

 

첫째, 시스템과 LAP, 스케줄이름을 선택합니다. 

둘째, 스케줄에 연결될 장치는 [RELAY 설정]을 통해 할 수 있습니다.  

[RELAY 설정]버튼을 클릭하면 'LAP 스케줄 RELAY 설정' 화면이 나타납니다. 

현재 LAP 하부의 RELAY 목록(그림 ①)이 있고 사용자는 스케줄에 등록할 RELAY 장치

를 선택(그림 ②)하여 등록합니다. 

다른 방법은 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 등록할 수 있습니다. 

셋째, [기본설정]-[스케줄설정]과 동일한 방법으로 요일별 스케줄을 지정합니다. 

 

SYSTEM 스케줄은 모든 LAP에 적용되는 공통 스케줄이므로 'LAP 스케줄 RELAY 설정' 

화면에서 LAP 항목에는 현재 시스템에 등록되어 있는 모든 LAP의 목록이 표시되며 사

용자는 모든 LAP 하부의 RELAY를 선택할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<LAP 스케줄 RELAY 설정> 

 

'Time Delay Disbable' 옵션을 체크 한 후 시간 정보(분:초)를 지정합니다. 

 

 

 

①RELAY 목록 

 

 

②등록된 RELAY 
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5.4 서머타임 설정 

조명제어 및 스케줄 설정 시 해당지역에 서머타임이 있을 경우 서머타임을 설정할 수 있

는 기능 입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<서머타임 설정 화면> 
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5.5 전화선로 설정 

RPhone 장치에 전화선이 연결되어 있어서 전화가 RPhone으로 연결되어있을 때, 또는 

전화가 끊어졌을 때 조명장치가 어떤 동작을 할 것인지를 설정합니다. 

응답과 OFF의 설정옵션에는 [Disable, Enable, Relay연동]이 있으며, Relay연동을 선택

했을 경우에는 전화 응답 시, 전화 OFF 시 연동할 RELAY를 선택할 수 있습니다. 

RPhone에는 LINE1, LINE2로 구성되어 있으며 총 10대까지 설치할 수 있습니다. 

 

 

<전화 LINE 설정 화면> 
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5.6 전화코드 설정 

전화에서 대표 PHONE CODE 눌렀을 때 제어되어야 할 RELAY들을 설정합니다.  

PHONE CODE별로 제어할 RELAY들을 선택(그림 ①)하여 하나의 그룹으로 설정(그림 

②)할 수 있으며, PHONE CODE는 추가할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RPHONE 등록정보 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

<PHONE CODE 추가> 

 

 

 

 

 

 

① 

 

 

 

 

② 
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5.7 LAP CLEAR 

RELAY장치 내부에 저장되어 있는 데이터를 삭제합니다.  

삭제할 수 있는 항목은 RUNTTIME 데이터, ON/OFF 횟수, RELAY 이상입니다. 

 

CLEAR RUNTTIME 데이터:  

Runtime시 발생된 데이터를 삭제합니다. 

 

CLEAR ON/OFF 횟수:  

조명의 점등/소등 횟수를 삭제합니다. 

 

CLEAR RELAY 이상:  

RELAY 이상이라고 발생되는 데이터를 삭제합니다. 

 

 

<LAP CLEAR 화면> 
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5.8 RELAY 테스트 

RELAY에 연결되어 있는 모든 조명장치를 각각 점등과 소등을 1회씩 하여 RELAY에 연

결되어 있는 장치가 이상이 있는지 또는 제대로 동작을 하는지 여부를 일괄적으로 테스

트 합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RELAY 테스트 화면> 

 

 

 



 

 66 | 사용자 설명서 |     66        

Smartrol 3.1 

5.9 자료전송 

Smartrol과 LAP이 서로 필요한 데이터를 전송합니다. 

해당 LAP을 선택하여 데이터를 주고받을 수 도 있으며, 전체자료를 LAP으로 전송할 수 

도 있습니다. 

SYSTEM 탭은 GE 조명시스템 별로 데이터의 전송내용을 나타낼 수 있도록 분리해 놓은 

것입니다. 

 

자료전송: 선택한 LAP으로 Smartrol의 자료를 전송합니다. Smartrol에서 수정된 부분만  

전송됩니다. 

 

전체자료전송: 전체 데이터를 모든 LAP으로 전송합니다. 

 

전송받기 (SYSTEM): 선택한 LAP에서 시스템 데이터를 전송 받습니다. 

 

전송받기 (LAP): 각각의 LAP별로 데이터를 모두 전송 받습니다. 

 

LOG 데이터 전송받기: LOG 데이터를 선택한 LAP에서 전송 받습니다. 

 

RUNTIME 데이터 전송받기: RUNTIME 데이터를 선택한 LAP에서 전송 받습니다.
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6. 에스원 출입관리 

6.1 카드서버설정  

Smartrol 이 카드서버로 동작하게 합니다. 

카드서버는 서로 다른 출입서버에서 카드자료기초를 공유하기 위해 사용하는 설정입니다.  

 

 

 

사용한함: 카드서버나 클라이언트로 사용하지 않습니다. 

 

이 컴퓨터를 카드서버로 사용합니다 : 현재 서버를 카드서버로 동작하게 합니다. 

 

다른 컴퓨터를 카드서버로 사용합니다 : 다른 서버를 카드 서버로 설정합니다. 

 

다른 서버를 카드서버로 설정하면 카드서버와 통신이 연결되고 카드서버에 카드를 모두 

클라이언트로 가져옵니다. 
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6.2 출입카드 

출입카드는 출입서버에 출입하는 인원을 등록/수정/삭제/조회 합니다. 

 

 

 

정상카드 : 정상카드 표시 여부를 나타냅니다. 

분실카드 : 분실카드 표시 여부를 나타냅니다 

삭제카드 : 삭제카드 표시 여부를 나타냅니다 

 

내보내기 : 카드자료를 Excel 파일로 내보냅니다. 

분실카드 : 카드자료를 Excel 에서 가져옵니다. 

추가     : 신규카드를 추가 합니다. 

수정     : 선택된 카드를 수정합니다. 

삭제     : 선택된 카드를 삭제 합니다. 

폐기     : 선택된 카드를 폐기 합니다. 

 

전체검색 : 전체카드를 표시 합니다. 

신규검색 : 검색을 새로 시작합니다. 

추가검색 : 이전 검색된 카드가 있으면 추가로 검색합니다. 
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6.3 출입카드그룹설정 

출입카드그룹설정은 출입카드를 그룹으로 만들어 검색시에 그룹으로 검색하게 하는 기능입니

다.  

 

 

 

추가     : 새로운 그룹을 추가합니다. 

수정     : 선택된 그룹명을 수정합니다. 

삭제     : 선택된 그룹을 삭제합니다. 

전체검색 : 전체카드를 표시 합니다. 

신규검색 : 검색을 새로 시작합니다. 

추가검색 : 이전 검색된 카드가 있으면 추가로 검색합니다. 

 

① 는 ‘마스터’ 그룹에 포함된 카드 목록입니다. 

② 는 ‘마스터’ 그룹에 포함되지 않은 카드 목록입니다. 

 

① ② 
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6.4 출입장치그룹설정 

출입장치그룹설정은 출입장치을 그룹으로 만들어 출입권한조회(장치그룹별)에서 장치그룹별로

검색하게 하는 기능입니다.  

 

 

 

추가     : 새로운 장치그룹을 추가합니다. 

수정     : 선택된 장치그룹명을 수정합니다. 

삭제     : 선택된 장치그룹을 삭제합니다. 

 

① 는 ‘그룹10(출입장치그룹)’ 그룹에 포함된 출입장치 목록입니다. 

② 는 ‘그룹10(출입장치그룹)’ 그룹에 포함되지 줄입장치 카드 목록입니다. 

 

① ② 
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6.5 출입권한설정(장치별) 

출입권한설정은 출입장치에 출입할 수 있는 출입자를 설정할 수 있습니다. 

  

 

 

 

 

① 는 ‘SCL 1-1-2[01]’ 에 출입이 가능한 출입자 목록입니다. 

② 는 ‘SCL 1-1-2[01]’ 에 출입이 불가능한 출입자 목록입니다. 

② 에서 출입자 앞에 파란색으로 표시된 것은 출입장치에 전송되지 않는 출입자 목록입

니다. 

 

개별전송     : 출입장치에 출입자를 개별전송합니다. 

블럭전송     : 출입장치에 출입자를 블럭전송합니다. 

전송자료비교 : 출입장치와 Smartrol 에 전송목록 상태를 비교합니다. 

전송중지     : 전송중이라면 전송을 중지합니다. 

전송상태     : 현재 전송상태를 나타냅니다. 

 

전체검색     : 전체카드를 표시 합니다. 

신규검색     : 검색을 새로 시작합니다. 

추가검색     : 이전 검색된 카드가 있으면 추가로 검색합니다. 

미전송자료보기 : 출입장치에 전송이 되지 않은 목록만 표시합니다. 

① ② 



 

 72 | 사용자 설명서 |     72        

Smartrol 3.1 

6.6 출입권한설정(카드별) 

출입권한설정은 출입장치에 출입할 수 있는 출입자를 설정할 수 있습니다. 

  

 

 

 

 

① 는 ‘임직원1’ 이 출입이 가능한 출입장치 목록입니다. 

② 는 ‘임직원1’ 에 출입이 불가능한 출입장치 목록입니다. 

② 에서 출입자 앞에 파란색으로 표시된 것은 출입장치에 전송되지 않는 출입장치 목록

입니다. 

 

개별전송     : 출입장치에 출입자를 개별전송합니다. 

블럭전송     : 출입장치에 출입자를 블럭전송합니다. 

전송자료비교 : 출입장치와 Smartrol 에 전송목록 상태를 비교합니다. 

전송중지     : 전송중이라면 전송을 중지합니다. 

전송상태     : 현재 전송상태를 나타냅니다. 

 

전체검색     : 전체카드를 표시 합니다. 

신규검색     : 검색을 새로 시작합니다. 

추가검색     : 이전 검색된 카드가 있으면 추가로 검색합니다. 

미전송자료보기 : 출입장치에 전송이 되지 않은 목록만 표시합니다. 

① ② 
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6.7 방범권한설정(장치별) 

방범권한설정은 방범장치에 방범설정 할 수 있는 출입자를 설정할 수 있습니다. 

  

 

 

 

 

① 는 ‘LC 1-1-1’ 이 방범설정이 가능한 출입자 목록입니다. 

② 는 ‘LC 1-1-1’ 에 방범설정이 불가능한 출입자 목록입니다. 

① 에서 출입자 앞에 파란색으로 표시된 것은 방범장치에 전송되지 않는 출입자 목록입

니다. 

 

개별전송     : 방범장치에 출입자를 개별전송합니다. 

자료전송받기 : 방범장치에서 출입자를 개별전송받습니다. 

전송중지     : 전송중이라면 전송을 중지합니다. 

전송상태     : 현재 전송상태를 나타냅니다. 

 

전체검색     : 전체카드를 표시 합니다. 

신규검색     : 검색을 새로 시작합니다. 

추가검색     : 이전 검색된 카드가 있으면 추가로 검색합니다. 

 

 

① ② 
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6.8 출입스케줄 

출입장치에 출입장치의 스케줄에 따라 출입장치에 출입제안을 설정할 수 있습니다. 

  

 

 

 

 

① 는 ‘SLC 1-1-2[01]’ 의 휴일 스케줄을 표시합니다. 

② 는 ‘SLC 1-1-2[01]’ 의 주중 스케줄을 표시합니다. 

② 에서 출입바는 출입가능한 시간을 표시합니다. 

 

개별전송     : 출입장치에 출입스케줄을 전송합니다. 

자료전송받기 : 출입장치에서 출입스케줄을 전송받습니다. 

전송중지     : 전송중이라면 전송을 중지합니다. 

 

 

① 

② 
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6.9 출입운영모드스케줄 

출입장치에 출입장치 스케줄에 따라 출입장치에 출입제한을 설정할 수 있습니다. 

  

 

 

 

 

① 는 ‘SLC 1-1-2[01]’ 의 휴일 스케줄을 표시합니다. 

② 는 ‘SLC 1-1-2[01]’ 의 주중 스케줄을 표시합니다. 

② 에서 해당시간에 출입모드를 설정합니다. 

 

개별전송     : 출입장치에 출입운영모드스케줄을 전송합니다. 

자료전송받기 : 출입장치에서 출입운영모드스케줄을 전송받습니다. 

전송중지     : 전송중이라면 전송을 중지합니다. 

 

 

① 

② 
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CHAPTER 3. Smartrol 사용자 인터페이스 

구성 및 사용방법 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Smartrol을 효율적으로 이용하기 위해 인터페이스 구성 및 그에 
따른 사용방법에 대한 설명을 합니다. 



 

 77 | 사용자 설명서 |     77        

Smartrol 3.1 

1. 사용자 인터페이스 구성 

1.1 기본도구 바 

 

 

 

<기본도구 바> 

 

아이콘 기능 

    

로그인 기능 

 

로그아웃 기능 

 
계층보기 창 보이기/감추기 기능 

 도면 창 보이기/감추기 기능 
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1.2 도면도구 바 

 

 

 

<도면도구 바> 

 

도면도구 바의 기능은 다음 표와 같습니다. 

아이콘 기능 

 
도면 편집 기능 

 
도면 이동 목록 선택 기능 

 
도면 확대 백분율 선택 기능 

 
도면 확대 기능 

 
최상위 도면 이동 기능 

 
이전 도면 이동 기능 

 
다음 도면 이동 기능 

 
도면 목록상의 위도면으로 이동 기능 

 

도면 목록상의 아래도면으로 이동 기

능 

 

 [편집]버튼을 누르게 되면 다음과 같은 도면 편집 도구 바가 나타납니다. 

 

 

 

이 도구 바의 설명은 도면관리부분을 참조하시기 바랍니다. 
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1.3 계층보기 창 

계층보기 창은 크게 두 개의 화면으로 나뉘어 있습니다. '장치구성' 과 '위치구성' 입니다. 

'장치구성'은 장치의 종속관계를 기준으로 TREE 구조로 장치를 표현하며, '위치구성'은 

장치가 설치된 위치정보를 기준으로 TREE 구조로 장치를 표현합니다  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<계층보기 창-장치구성>                    <계층보기 창-위치구성> 
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1.4 도면보기 창 

도면보기 창은 Smartrol의 하드웨어 및 연동 장치들을 그래픽 윈도우의 기능을 활용하여 

해당 장치가 위치한 지역의 도면 정보와 장치의 위치정보를 시각화 하여 표현하는 기능

을 제공합니다.  

도면의 편집과 장치의 설정은 도면관리부분을 참고하여 주시기 바랍니다. 

그래픽 윈도우에서는 해당 기기의 이벤트 속성에 따라서 오브젝트가 회전 또는 깜박임, 

색상변화, 그림변화 등 다양한 효과를 연출하여 한층 진보적인 감시체계를 구축할 수 있

도록 하였습니다 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<도면보기 창> 
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1.5 이벤트 창 

이벤트 창은 Smartrol의 하드웨어에서 발생되는 각종 이벤트를 표시하는 창입니다. 

'이벤트',  '미조치 경보',  '조치된 경보' 탭으로 구성되어 있으며, 각 이벤트는 이벤트 설정

에서 선택된 이벤트색상에 따라 표시됩니다. 

  

각 탭에 대한 자세한 정보는 이벤트 관리부분을 참고하여 주시기 바랍니다. 

 

 

 

 

 

 

<이벤트 창> 
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1.6 텍스트표시 창 

기본도구 바에서 '도면보기' 옵션을 해제하면 텍스트표시 창이 나타납니다. 

 

 

 

 

<도면보기 해제> 

 

텍스트표시 창에서의 확장 메뉴는 '계층보기 창'의 메뉴와 동일합니다. 

 

'계층보기 창'에서 장치를 선택하면 그 하위 단계의 장치가 텍스트표시 창에 나열됩니다. 

쓰기 표시( )가 되어 있는 항목(장치명, 장치설명,단위)은 더블 클릭하면 입력모드로 변경

되어 정보수정이 가능합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<텍스트표시 창> 
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2. 계층별 관리 

2.1 위치 등록 

제어 장치가 등록될 위치(예: 빌딩, 층)를 등록합니다. 

'계층보기 창'에서 오른쪽 마우스버튼을 클릭한 후 [장치등록]-[위치등록]을 선택하면 아

래 그림과 같은 화면이 나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<위치 등록정보 – 빌딩 등록 화면> 

 

'빌딩 등록'과 '층 등록' 두 개의 탭으로 구성되어 있으며 원하는 위치 정보를 등록합니다. 

위치 정보는 '빌딩' -> '층' 정보 순서로 등록하여야 합니다. 

 

빌딩 등록 

빌딩 등록 정보는 다음과 같으며, 기존에 등록된 빌딩 정보가 있을 경우 [등록]버튼은 비

활성 상태가 됩니다. 

 

<위치 등록 메뉴> 
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기본아이콘:  

'계층보기 창'의 Tree 구조에 표시될 아이콘이며, 수정은 아이콘이미지를 클릭하면 아이

콘선택 화면이 나타납니다. 

 

빌딩코드:  

빌딩코드는 다수의 건물에 나뉘어 사업장이 위치 또는 타 사업장의 정보를 등록하려 할 경

우 빌딩정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

빌딩코드는 0 ~ 999까지 등록할 수 있습니다. 

 

빌딩이름:  

등록된 빌딩정보에 사용자가 이름을 부여하여 쉽게 파악할 수 있도록 합니다. 

 

그래픽도면:  

해당 빌딩의 조감도 또는 건물 그림파일이 존재할 경우 [도면찾기]버튼을 눌러 원하는 

빌딩 그림을 선택하여 지정합니다.  

또한 빌딩, 층 도면의 경우 Smartrol이 설치된 폴더의 Background 폴더에 보관하는 것이 

도면관리에 적합합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<도면찾기 화면> 

 

층 등록 

등록할 층 등록 정보는 다음과 같으며, 기존에 등록된 정보일 경우 해당 정보가 입력되어 

있으며 [등록]버튼은 비활성 상태가 됩니다. 

 

기본아이콘: 

'계층보기 창'의 Tree 구조에 표시될 아이콘이며, 수정은 아이콘이미지를 클릭하면 아이

콘선택 화면이 나타납니다. 
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빌딩 코드: 

'빌딩 등록' 탭에서 등록한 '빌딩이름' 목록이며 그 중 한가지를 선택하면 됩니다. 

등록하려는 층이 위치한 빌딩 코드를 선택하면 됩니다. 

 

층 코드: 

한 건물에 복수개의 층이 존재하므로 층 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 

번호입니다.  

층 코드는 –99 ~ 255까지 등록할 수 있습니다. 

 

층 이름: 

층 정보를 쉽게 파악할 수 있도록 사용자가 이름을 부여할 수 있습니다. 

예를 들면, 층 코드 –3 은 지하 3층, 층 코드 5는 지상 5층 등입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<위치 등록 – 층 등록 화면> 

 

등록된 빌딩과 층 정보는 서로 종속관계를 맺고 있으며 Tree 구조로 표시됩니다. 

 

 

 

<위치구성 계층도> 
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2.2 GE 조명 등록 

GE 조명 등록은 실질적인 조명장치 인 PANEL, SWITCH, RELAY 등을 등록하는 기능을 

제공합니다. 등록된 하드웨어들은 Smartrol과 통신을 하면서 이벤트 및 시스템 정보를 

전송합니다.  

 

'계층보기 창'에서 마우스 오른쪽버튼을 클릭한 후 [장치등록]-[GE 조명 등록]을 선택하면 

아래 그림과 같이 조명정보를 등록할 수 있는 화면이 나옵니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GE 조명 등록 창은 'GE 조명', 'PANEL', 'RELAY/SWICTH', 'RELAYS/SWICTHS' 탭으로  

나뉘어 등록할 수 있도록 준비하고 있으며, 원하는 장치정보에 맞는 탭을 선택하여 각각에 

알맞은 정보를 입력합니다. 

GE 조명 등록은 'GE 조명' → 'PANEL' → 'RELAY/SWICTH' → 'RELAYS/SWICTHS' 순

서로 등록하여야 합니다. 

 

 

<GE 조명 등록 화면> 

<GE 조명 등록 메뉴> 
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GE 조명 등록 

GE 조명을 등록하기 위하여 'GE 조명' 탭을 선택하면 됩니다. 만약 기존에 등록된 정보

일 경우 해당 정보가 보여지고 [등록]버튼은 비활성 상태가 됩니다.  

'GE 조명'은 조명장치의 최상위 계층을 의미하며 'GE 조명시스템'이라는 용어가 기본적

으로 생성되어 시스템번호와 연결되어 'GE 조명시스템 1', 'GE 조명시스템 2' 와 같이 만

들어 집니다. 

 

시스템 번호: 

장치 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

시스템 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

장치명: 

코드화 된 장치정보를 쉽게 파악할 수 있도록 사용자에 의해 등록 가능합니다. 

 

설명: 

장치정보의 이해를 돕기 위한 사용자가 부여하는 장치에 대한 설명입니다. 

 

통신방식: 

장치가 Smartrol과의 데이터를 통신하는 방식을 선택하여야 합니다.  

Smartrol은 RS-232C 와 ETHERNET 방식을 지원합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

빌딩: 장치가 설치된 빌딩을 선택합니다. 빌딩정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

층: 장치가 설치된 층을 선택합니다. 층 정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

기본아이콘: 

'계층보기 창'의 Tree 구조에 표시될 아이콘이며, 수정은 아이콘이미지를 클릭하면 아이

콘선택 화면이 나타납니다. 

♣ RS-232C  

컴퓨터가 외부와 자료를 주고 받기 위하여 국제적으로 표준화한 데이터 통신규격

의 하나이며 데이터 단말을 물리적으로 연결하기 위한 데이터 통신의 표준 규격

이다.  

♣ ETHERNET 

가장 대표적인 버스 구조 방식의 근거리통신망(LAN)이다. 

근거리에 위치한 사용자 기기 및 컴퓨터간에 데이터 전송이 케이블을 통해 가능

하도록 하는 통신기능을 제공한다.  
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PANEL 등록 

PANEL은 GE 조명시스템 계층 다음으로 생성되는 것으로, 'RELAY PANEL', 'SWITCH 

PANEL', 'GLOBAL SWITCH PANEL', 'DIMMING PANEL'로 구성됩니다.  

 

시스템 번호: 

PANEL이 설치된 GE 조명시스템을 선택합니다. 시스템 번호는 GE 조명 등록에서 등록되

어 있는 정보입니다. 

 

PANEL 번호: 

PANEL을 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다. PANEL의 종류에 따라 다음

의 표와 같이 PANEL 번호는 등록 가능합니다. 

 

PANEL 종류 PANEL 번호의 범위 

RELAY PANEL 1 ~ 999 

SWITCH PANEL 1 ~ 99 

GLOBAL SWITCH PANEL 1 ~ 99 

DIMMING PANEL 1 ~ 999 

 

장치명, 설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

GE 조명 등록과 동일합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<PANEL 등록 화면> 
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RELAY/SWITCH 등록 

RELAY/SWITCH는 PANEL 계층 하부에 생성되는 것입니다. 

 

시스템 번호,  PANEL 번호: 

시스템 번호는 GE 조명 등록 정보이고, PANEL 번호는 PANEL 등록 정보입니다.  

RELAY/SWITCH가 등록될 GE 조명/PANEL 장치를 선택하면 됩니다. 

 

장치번호: 

장치번호 RELAY/SWITCH의 종류에 따라 다음의 표와 같이 등록 가능합니다. 

 

장치 종류 PANEL 번호의 범위 

RELAY 1 ~ 48 

SWITCH(PSS) 1 ~ 16 

SWITCH(PMS) 1 ~ 16 

 

사용안함: 

등록한 장치는 '사용안함' 옵션으로 설정할 수 있습니다.  

옵션을 선택하면 기본아이콘이 변경됩니다. 

 

장치명, 설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

GE 조명 등록과 동일합니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RELAY/SWITCH 등록 화면> 
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RELAYS/SWITCHS 등록 

RELAYS/SWITCHS 탭은 RELAY와 SWITCH를 일괄적으로 등록할 수 있도록 되어있습

니다. 

RELAYS, SWITCHS(PMS), SWITCHS(PSS)항목에는 등록할 장치의 개수를 선택한 후 

[등록]버튼을 클릭하시면 일괄적으로 등록됩니다. 

개수의 범위는 앞의 표에 등록된 PANEL/SWITCH 장치의 종류별 범위를 참조하면 됩니

다.  

같은 설정 값으로 조명장치를 등록해야 하는 경우 편리하게 사용할 수 있습니다 

(주의: '0'으로 등록하실 경우 기존에 등록된 RELAY/SWITCH 장치가 있다면 장치정보가 

일괄 삭제됩니다.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RELAYS/SWITCHS 등록 화면> 
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2.3 GE FANUC 등록 

사용자 시스템의 GE FANUC 장치를 Smartrol에 등록하여 장치에서 발생하는 이벤트 및 

시스템 정보를 Smartrol과 통신함으로써 사용자는 정상적인 제어 시스템을 운영할 수 있

습니다. 

 

'계층보기 창'에서 오른쪽 마우스버튼을 클릭한 후 [장치등록]-[GE FANUC 등록]을 선택

합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GE FANUC 등록 창은 'GE FANUC', 'FANUC DI', 'FANUC DO', 'FANUC AI', 'FANUC 

AO'로 나뉘어 등록할 수 있도록 5개의 탭을 준비하고 있으며, 원하는 장치정보에 맞는 탭

을 선택하여 각각에 알맞은 정보를 입력합니다. 

 

디지털 입출력,아날로그 입출력에 따라 'DIGITAL INPUT GROUP', 'DIGITAL OUTPUT 

GROUP', ANALOG INPUT GROUP', 'ANALOG OUTPUT GROUP' 4개의 그룹으로 표시

합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<GE FANUC 계층도> 

<GE FANUC 메뉴> 
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GE FANUC 등록 

GE FANUC 장치를 등록하기 위하여 'GE FANUC' 탭을 선택하면 됩니다. 만약 기존에 

등록된 정보일 경우 해당 정보가 보여지고 [등록]버튼은 비활성 상태가 됩니다. 

 

시스템 번호: 

장치 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

시스템 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

장치명: 

코드화 된 장치정보를 쉽게 파악할 수 있도록 사용자에 의해 등록 가능합니다. 

 

설명: 

장치정보의 이해를 돕기 위한 사용자가 부여하는 장치에 대한 설명입니다. 

 

빌딩: 

장치가 설치된 빌딩을 선택합니다. 빌딩정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

층: 

장치가 설치된 층을 선택합니다. 층 정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

기본아이콘: 

'계층보기 창'의 Tree 구조에 표시될 아이콘이며, 수정은 아이콘이미지를 클릭하면 아이

콘선택 화면이 나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<GE FANUC 등록 화면> 
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Smartrol 3.1 

FANUC DI 

GE FANUC 장치의 디지털 입력(Digital Input) 포인트에 대한 등록입니다. 

 

시스템 번호: 

FANUC DI 포인트가 위치한 GE FANUC 시스템번호를 선택합니다. 시스템 번호는 GE 

FANUC 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치 번호: 

FANUC DI 포인트를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

장치 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

가상포인트로 설정: 

'가상포인트로 설정'을 선택하면 해당 FANUC DI 포인트는 실제 시스템 운영에서는 제어

되지 않지만 Smartrol 시스템 상에서만 시뮬레이션 할 수 있는 장치로 등록됩니다. 

 

장치명, 설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

GE FANUC 등록과 동일합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<FANUC DI 등록 화면> 
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Smartrol 3.1 

FANUC DO 

GE FANUC 장치의 디지털 출력(Digital Output) 포인트에 대한 등록입니다. 

 

시스템 번호: 

FANUC DO 포인트가 위치한 GE FANUC 시스템번호를 선택합니다. 시스템 번호는 GE 

FANUC 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치 번호: 

FANUC DO 포인트를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

장치 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

가상포인트로 설정: 

'가상포인트로 설정'을 선택하면 해당 FANUC DO 포인트는 실제 시스템 운영에서는 제

어되지 않지만 Smartrol 시스템 상에서만 시뮬레이션 할 수 있는 장치로 등록됩니다. 

 

장치명, 설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

GE FANUC 등록과 동일합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<FANUC DO 등록 화면> 
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FANUC AI 

GE FANUC 장치의 아날로그 입력(Analog Input) 포인트에 대한 등록입니다. 

 

시스템 번호: 

FANUC AI 포인트가 위치한 GE FANUC 시스템번호를 선택합니다. 시스템 번호는 GE 

FANUC 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치 번호: 

FANUC AI 포인트를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

장치 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

가상포인트로 설정: 

'가상포인트로 설정'을 선택하면 해당 FANUC AI 포인트는 실제 시스템 운영에서는 제어

되지 않지만 Smartrol 시스템 상에서만 시뮬레이션 할 수 있는 장치로 등록됩니다. 

 

장치명, 설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

GE FANUC 등록과 동일합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<FANUC AI 등록 화면> 
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FANUC AO 

GE FANUC 장치의 아날로그 출력(Analog Output) 포인트에 대한 등록입니다. 

 

시스템 번호: 

FANUC AO 포인트가 위치한 GE FANUC 시스템번호를 선택합니다. 시스템 번호는 GE 

FANUC 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치 번호: 

FANUC AO 포인트를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

장치 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

가상포인트로 설정: 

'가상포인트로 설정'을 선택하면 해당 FANUC AO 포인트는 실제 시스템 운영에서는 제

어되지 않지만 Smartrol 시스템 상에서만 시뮬레이션 할 수 있는 장치로 등록됩니다. 

 

장치명, 설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

GE FANUC 등록과 동일합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<FANUC AO 등록 화면> 
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2.4 GE F650 등록 

GE F650 장치를 Smartrol에 등록하여 장치에서 발생하는 이벤트 및 시스템 정보를 

Smartrol과 통신함으로써 사용자는 정상적인 제어 시스템을 운영할 수 있습니다. 

 

'계층보기 창'에서 마우스 오른쪽버튼을 클릭한 후 [장치등록]-[GE F650 등록]을 선택합니

다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GE F650 등록 창은 'GE F650 시스템', 'GE F650', 'GE F650 Point', 'GE F650 Point 

MAP' 4개의 탭으로 구성되어 있습니다. 

 

GE F650 등록 후 계층구조는 'GE F650 시스템' -> 'GE F650 장치' -> '선택 된 장치그

룹' -> '장치'로 나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<GE F650 계층도> 

<GE F650 메뉴> 
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Smartrol 3.1 

GE F650 시스템 

시스템에서 GE F650 장치를 관리하기 위한 최상위 구조입니다. 

기존에 등록된 정보일 경우 해당 정보가 보여지고 [등록]버튼은 비활성 상태가 됩니다. 

 

시스템 번호: 

장치 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

시스템 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

장치명: 

코드화 된 장치정보를 쉽게 파악할 수 있도록 사용자에 의해 등록 가능합니다. 

 

설명: 

장치정보의 이해를 돕기 위한 사용자가 부여하는 장치에 대한 설명입니다. 

 

통신방식: 

장치가 Smartrol과의 데이터를 통신하는 방식을 선택하여야 합니다.  

Smartrol은 RS-232C 와 ETHERNET 방식을 지원합니다. 

 

빌딩: 

장치가 설치된 빌딩을 선택합니다. 빌딩정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

층: 

장치가 설치된 층을 선택합니다. 층 정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

기본아이콘: 

'계층보기 창'의 Tree 구조에 표시될 아이콘이며, 수정은 아이콘이미지를 클릭하면 아이

콘선택 화면이 나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

<GE FANUC 시스템 등록 화면> 
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Smartrol 3.1 

GE F650 

GE F650 시스템에 GE F650 장치를 등록합니다. 

 

시스템 번호: 

GE F650 장치가 설치된 GE F650 시스템의 시스템번호를 선택합니다.  

시스템 번호는 GE F650시스템 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치고유 ID: 

GE F650 장치 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.   

장치 번호는 1~254까지 등록할 수 있습니다. 

 

사용안함: 

등록한 장치는 '사용안함' 옵션으로 설정할 수 있습니다.  

옵션을 선택하면 기본아이콘이 변경됩니다. 

 

통신 IP / TCP포트: 

GE F650 시스템의 통신방식이 ETHERNET일 경우 통신할 시스템의 네트워크주소(통신 

IP)와 포트를 등록하여야 합니다.  

RS-232C 방식일 경우에는 통신 IP, TCP포트는 비활성 상태로 변경됩니다. 

 

장치명, 설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

GE F650 시스템 등록과 동일합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<GE F650 등록 화면> 
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Smartrol 3.1 

GE F650 Point 

GE F650 장치 명세서에 의해 장치그룹과 장치번호를 목록으로 구성하여 사용자는 자신

의 시스템 구성에 따라 선택하면 됩니다. 

 

시스템 번호: 

GE F650 장치가 설치된 GE F650 시스템의 시스템번호를 선택합니다. 시스템 번호는 GE 

F650 시스템 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치고유 ID: 

현재 등록하려는 GE F650 장치를 선택합니다. 장치고유 ID는 GE F650 등록에서 등록되어 

있는 정보입니다. 

 

장치그룹: 

사용자의 시스템에서 사용하려는 GE F650 장치 그룹을 선택합니다. 

장치그룹에 따라 기본아이콘이 변경됩니다. 

 

장치번호: 

장치그룹에 속한 장치목록이며 사용자 시스템에 맞게 선택합니다. 

 

가상포인트로 설정: 

'가상포인트로 설정'을 선택하면 해당 GE F650 장치그룹은 실제 시스템 운영에서는 제어

되지 않지만 Smartrol 시스템 상에서만 시뮬레이션 할 수 있는 장치로 등록됩니다. 

 

장치명: 

장치번호를 선택하면 GE F650 장치의 명세서에 따라 Smartrol에서 입력한 기본 장치명

을 표시합니다. 사용자 임의로 수정이 가능합니다. 

 

설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

GE F650 시스템 등록과 동일합니다. 

 

 

<GE F650 Point 등록 화면> 
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GE F650 Point MAP 

'GE F650 Point'에서 장치그룹과 장치번호 목록으로 구성한 GE F650 장치에 대한 명세

서를 사용자가 직관적으로 이해할 수 있고, 선택/해제를 편리하게 할 수 있도록 Tree 구

조의 MAP으로 제공합니다. 

MAP은 [장치명, 장치주소, BIT, 장치종류, 접근방식, 단위, 설명]으로 장치구조를 표현합

니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<GE F650 Point MAP 등록 화면> 

 

시스템 번호: 

GE F650 장치가 설치된 GE F650 시스템의 시스템번호를 선택합니다. 시스템 번호는 GE 

F650 시스템 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치 ID: 

현재 등록하려는 GE F650 장치를 선택합니다. 장치 ID는 GE F650 등록에서 등록되어 있

는 장치고유 ID 정보입니다. 

 

빌딩, 층: 

GE F650 시스템 등록과 동일합니다. 

 

시스템 번호, 장치 ID, 빌딩, 층 정보를 선택한 후 사용자는 자신의 시스템 구성에 따라  

장치를 선택(   )/해제(  ))하면 됩니다. 
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2.5 MODBUS 시스템 등록 

MODBUS를 지원하는 장치를 Smartrol에 등록하여 장치에서 발생하는 이벤트 및 시스템 

정보를 Smartrol과 통신함으로써 사용자는 정상적인 제어 시스템을 운영할 수 있습니다. 

 

'계층보기 창'에서 마우스 오른쪽버튼을 클릭한 후 [장치등록]-[MODBUS 시스템 등록]을 

선택하면 다음과 같이 등록화면이 나옵니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MODBUS 등록 창은 'MODBUS 시스템', '컨트롤러', 'MODBUS IO', 'GE EPM Point MAP' 

4개의 탭을 준비하고 있으며, 'MODBUS 시스템' -> '컨트롤러' -> 'MODBUS IO' 또는 

'GE EPM Point MAP' 순서로 등록하여야 합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<MODBUS 시스템 등록 화면> 

<MODBUS 메뉴> 
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MODBUS 시스템 

Smartrol에서 MODBUS 프로토콜을 지원하는 장치를 관리하기 위한 최상위 구조입니다. 

기존에 등록된 정보일 경우 해당 정보가 보여지고 [등록]버튼은 비활성 상태가 됩니다. 

 

시스템 번호: 

장치 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

시스템 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

장치명: 

코드화 된 장치정보를 쉽게 파악할 수 있도록 사용자에 의해 등록 가능합니다. 

 

설명: 

장치정보의 이해를 돕기 위한 사용자가 부여하는 장치에 대한 설명입니다. 

 

통신방식: 

장치가 Smartrol과의 데이터를 통신하는 방식을 선택하여야 합니다.  

Smartrol은 RS-232C 와 ETHERNET 방식을 지원합니다. 

 

빌딩: 

장치가 설치된 빌딩을 선택합니다. 빌딩정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

층: 

장치가 설치된 층을 선택합니다. 층 정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

기본아이콘: 

'계층보기 창'의 Tree 구조에 표시될 아이콘이며, 수정은 아이콘이미지를 클릭하면 아이

콘선택 화면이 나타납니다. 
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컨트롤러 

MODBUS 시스템에 MODBUS 컨트롤러 정보를 등록합니다. 

 

시스템 번호: 

MODBUS 컨트롤러가 설치된 MODBUS 시스템의 시스템번호를 선택합니다.  

시스템 번호는 MODBUS 시스템 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치고유 ID: 

MODBUS 컨트롤러 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.   

 

사용안함: 

등록한 장치는 '사용안함' 옵션으로 설정할 수 있습니다.  

옵션을 선택하면 기본아이콘이 변경됩니다. 

 

통신 IP: 

MODBUS 시스템의 통신방식이 ETHERNET일 경우 항목은 활성 상태로 나타나며 사용

자는 통신할 시스템의 네트워크주소(통신 IP)를 등록하여야 합니다.  

RS-232C 방식일 경우에는 통신 IP는 비활성 상태로 변경됩니다. 

 

장치명, 설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

MODBUS 시스템 등록과 동일합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<컨트롤러 등록 화면> 
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MODBUS IO 

MODBUS 컨트롤러의 입출력 포인트에 대한 등록입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<MODBUS IO 등록 화면> 

 

시스템 번호: 

MODBUS IO 포인트가 설치된 MODBUS 시스템의 시스템번호를 선택합니다. 시스템 번호

는 MODBUS 시스템 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치 ID: 

MODBUS 컨트롤러의 장치고유 ID를 선택합니다. 장치 ID는 컨트롤러 등록에서 등록되어 

있는 정보입니다. 

 

장치번호: 

MODBUS IO 포인트의 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다. 

 

가상포인트로 설정: 

'가상포인트로 설정'을 선택하면 해당 장치그룹은 실제 시스템 운영에서는 제어되지 않지
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만 Smartrol 시스템 상에서만 시뮬레이션 할 수 있는 장치로 등록됩니다. 

 

장치타입: 

현재 등록하는 포인트의 타입을 선택합니다. 

 

디지털 타입 아날로그 타입 

DIGITAL INPUT 

DIGITAL OUTPUT 

DIGITAL IO 

ANALOG INPUT 

ANALOG OUTPUT 

ANALOG IO 

 

주소: 

MODBUS 컨트롤러의 명세서를 참조하여 사용자의 시스템 구성에 맞게 지정합니다. 

기억장치 타입 [Register, Coil, Input Status, Input Register] 4개를 지원합니다. 

 

형식, 비트, 길이, SACLE: 

장치타입, 주소의 설정에 따라 활성/비활성 상태로 변경되며, 각 항목은 MODBUS 컨트

롤러의 명세서와 사용자 시스템 구성에 맞게 선택합니다. 

 

장치타입 형식(Form) 길이 

디지털 타입 F001 (Boolean) 1 

아날로그 타입 F002 (4 bytes signed integer) 2 

F003 (4 bytes floating) 2 

F004 (2 bytes signed integer) 1 

F005 (4 bytes unsigned integer) 2 

F006 (8 bytes floating) 4 

F007 (1 byte unsigned integer) 1 

F008 (1 byte signed integer) 1 

F010 (2 bytes integer(enum.)) 1 

F011 (8 bytes time) 1 

F012 (enumerated) 2 

 

장치명, 설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 

MODBUS 시스템 등록과 동일합니다. 
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GE EPM Point MAP 

MODBUS 프로토콜을 지원하는 GE EPM 장치에 대한 장치 명세서를 참조하여 사용자가 

직관적으로 이해할 수 있고, 선택/해제를 편리하게 할 수 있도록 MAP으로 제공합니다. 

MAP은 [장치명, 장치주소, BIT, 장치종류, 접근방식, 단위, 설명]으로 장치구조를 표현합

니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<GE EPM Point MAP 등록 화면> 

 

시스템 번호: 

GE EPM 장치가 설치된 MODBUS 시스템의 시스템번호를 선택합니다. 시스템 번호는 

MODBUS 시스템 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치 ID: 

현재 등록하려는 MODBUS 컨트롤러를 선택합니다. 장치 ID는 컨트롤러등록에서 등록되어 

있는 장치고유 ID 정보입니다. 

 

빌딩, 층: 

MODBUS 시스템 등록과 동일합니다. 

 

시스템 번호, 장치 ID, 빌딩, 층 정보를 선택한 후 사용자는 자신의 시스템 구성에 따라  

필요한 장치를 선택(   )/해제(   ) 하면 됩니다. 
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2.6 Samsung PLC 등록 

Samsung PLC 장치를 Smartrol에 등록하여 장치에서 발생하는 이벤트 및 시스템 정보를 

Smartrol과 통신함으로써 사용자는 정상적인 제어 시스템을 운영할 수 있습니다. 

 

'계층보기 창'에서 오른쪽 마우스버튼을 클릭한 후 [장치등록]-[Samsung PLC 등록]을 선

택합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Samsung PLC 등록 창은 '삼성 PLC 시스템', 'X', 'Y', 'R', 'DT' 5개의 탭으로 구성되어 있

습니다. Samsung PLC 등록 후 계층구조는 '삼성 PLC 시스템' -> 각 탭별, 디지털/아날

로그 타입별로 나타납니다. 

 

 

 

 [X] 

[Y] 

[R] 

[DT] 

<Samsung PLC 계층도> 

<Samsung PLC 메뉴> 
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삼성 PLC 시스템 

Samsung PLC 장치를 관리하기 위한 최상위 구조입니다. 

기존에 등록된 정보일 경우 해당 정보가 보여지고 [등록]버튼은 비활성 상태가 됩니다. 

 

시스템 번호: 

장치 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

시스템 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

장치명: 

코드화 된 장치정보를 쉽게 파악할 수 있도록 사용자에 의해 등록 가능합니다. 

 

설명: 

장치정보의 이해를 돕기 위한 사용자가 부여하는 장치에 대한 설명입니다. 

 

통신방식: 

장치가 Smartrol과의 데이터를 통신하는 방식을 선택하여야 합니다.  

Smartrol은 RS-232C 와 ETHERNET 방식을 지원합니다. 

 

빌딩: 

장치가 설치된 빌딩을 선택합니다. 빌딩정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

층: 

장치가 설치된 층을 선택합니다. 층 정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

기본아이콘: 

'계층보기 창'의 Tree 구조에 표시될 아이콘이며, 수정은 아이콘이미지를 클릭하면 아이

콘선택 화면이 나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<삼성 PLC 등록 화면> 
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X, Y, R, DT 

삼성 PLC 장치의 입출력 포인트에 대한 등록입니다. 

 

시스템 번호: 

삼성 PLC 장치가 설치된 삼성 PLC 시스템의 시스템번호를 선택합니다.  

시스템 번호는 삼성 PLC 시스템 등록에서 등록되어 있는 정보입니다. 

 

장치번호: 

장치 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.   

 

사용안함: 

등록한 장치는 '사용안함' 옵션으로 설정할 수 있습니다.  

옵션을 선택하면 기본아이콘이 변경됩니다. 

 

가상포인트로 설정: 

'가상포인트로 설정'을 선택하면 해당 포인트는 실제 시스템 운영에서는 제어되지 않지만 

Smartrol 시스템 상에서만 시뮬레이션 할 수 있는 장치로 등록됩니다. 

 

장치명: 

코드화 된 장치정보를 쉽게 파악할 수 있도록 사용자에 의해 등록 가능합니다. 

기본적으로 'PLC([X,Y,R,DT]) 접점타입 [BIT, WORD]주소' 형식으로 표시합니다. 

(예: PLC(DT) AIO 1) 

 

접점타입, BIT 주소, WORD 주소:: 

각 탭(구분)별 지원하는 타입은 아래의 표와 같습니다. 사용자는 시스템 구성에 맞게 선

택하여 사용하면 됩니다. 

디지털 포인트는 BIT 주소를, 아날로그 포인트는 WORD 주소를 사용합니다. 

장치번호에 따라 주소는 결정됩니다. 

 

구분 설명 접점타입 

X Input Relay (입력 포인트) DI, AI 

Y Output Relay (출력 포인트) DO, AO 

R Internal Relay (입출력 포인트) DIO, AIO 

DT Data Register (디지털 입력, 아날로그 입출력 포인트) DI, AIO 

 

설명, 빌딩, 층, 기본아이콘: 삼성 PLC 시스템 등록과 동일합니다. 
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2.7 가상시스템 등록 

가상시스템 등록은 제어 포인트가 실제 존재하지 않는 가상장치를 Smartrol에 등록하여 

다른 장치와의 연동, 도면 객체와 연결 등 Smartrol의 제어상황을 시뮬레이션 할 수 있

습니다. 

 

'계층보기 창'에서 마우스 오른쪽버튼을 클릭한 후 [장치등록]-[가상시스템 등록]을 선택합

니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

가상시스템 등록 창은 '가상장치', '가상장치(DIO)', '가상장치(AIO)' 3개의 탭으로 구성되어 

있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<가상시스템 등록 화면> 

 

<가상시스템 등록 메뉴> 
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가상장치 

가상시스템을 관리하기 위한 최상위 구조입니다. 

기존에 등록된 정보일 경우 해당 정보가 보여지고 [등록]버튼은 비활성 상태가 됩니다. 

 

시스템 번호: 

장치 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.  

시스템 번호는 1~999까지 등록할 수 있습니다. 

 

장치명: 

코드화 된 장치정보를 쉽게 파악할 수 있도록 사용자에 의해 등록 가능합니다. 

 

설명: 

장치정보의 이해를 돕기 위한 사용자가 부여하는 장치에 대한 설명입니다. 

 

빌딩: 

가상 장치가 위치할 빌딩을 선택합니다. 빌딩정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

층: 

가상 장치가 위치할 층을 선택합니다. 층 정보는 사전에 등록되어 있어야 합니다. 

 

기본아이콘: 

'계층보기 창'의 Tree 구조에 표시될 아이콘이며, 수정은 아이콘이미지를 클릭하면 아이

콘선택 화면이 나타납니다. 

 

가상장치(DIO) 

디지털 타입의 입출력 가상장치를 지정합니다. 

생성된 가상장치는 '계층보기 창' -> '가상장치' -> 'DIGITAL IO GROUP' 하위 구조로 등

록됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

<가상시스템 계층도> 
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시스템 번호: 

가상장치가 설치된 가상장치시스템의 시스템번호를 선택합니다.  

 

장치번호: 

가상장치 정보를 체계화 하기 위해 코드화 한 논리적인 번호입니다.   

 

장치명, 설명, 빌딩, 층: 

가상장치 등록과 동일합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<가상장치(DIO) 등록 화면> 

 

가상장치(AIO) 

아날로그 타입의 입출력 가상장치를 지정합니다. 

생성된 가상장치는 '계층보기 창' -> '가상장치' -> 'ANALOG IO GROUP' 하위 구조로 등

록됩니다. 

가상장치(AIO)의 등록은 가상장치(DIO) 등록과 동일합니다. 
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2.8 클라이언트 등록 

Smartrol은 서버와 클라이언트 구조로 되어 있습니다. 동일한 프로그램이 설정에 따라서 

서버 또는 클라이언트로 동작합니다. 또한 Smartrol은 허용되지 않은 네트워크 주소로부터

의 접근을 차단하기 위하여 서버에서 접근 가능한 클라이언트의 네트워크 주소정보를 '클라

이언트 등록'을 통하여 보유하고 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

클라이언트는 Smartrol이 설치된 컴퓨터의 네트워크 주소에 관한 정보를 등록합니다.  

만약 클라이언트가 등록되지 않는다면 서버는 다른 네트워크 주소에서의 접근을 차단하게 

됩니다. 따라서 원활한 시스템 운영을 위하여 반드시 클라이언트의 네트워크 주소를 

등록하여야 합니다. 

 

등록할 코드는 다음과 같으며, 만약 기존에 등록된 정보일 경우 해당 정보가 보여지고 [등

록]버튼은 비활성 상태가 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<클라이언트 등록 화면> 

<클라이언트 등록 메뉴> 
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클라이언트 번호:  

시스템에 등록된 다수의 클라이언트를 체계화하기 위한 논리적인 번호입니다. 

클라이언트 번호는 1~20까지 등록 가능합니다. 

 

장치명:  

클라이언트의 이름을 지정합니다. 시스템에서 기본적으로 "클라이언트 번호[클라이언트

IP]"로 클라이언트를 정의합니다. 

 

설명: 

클라이언트에 대한 부가적인 정보를 지정합니다. 클라이언트의 번호만으로는 어디에 설치

된 클라이언트인지 클라이언트 식별이 어렵기 때문입니다. 

클라이언트는 고정 네트워크 주소를 지닌 인터넷 상의 컴퓨터일 수도 있기 때문에 컴퓨

터의 위치정보를 포함하는 이름을 사용하는 것이 좋습니다.  

예를 들면 "강남 사옥 총무팀", "부산 지사 관제팀" 등입니다. 

 

클라이언트 IP:  

클라이언트의 IP는 Smartrol 소프트웨어가 설치된 클라이언트 컴퓨터의 네트워크 주소를 

말합니다. 이 네트워크 주소는 고정 네트워크 주소이어야 합니다. 

만약 서버로 사용하는 컴퓨터와 클라이언트로 사용하는 컴퓨터가 동일할 경우 [로컬 IP

설정] 버튼을 누르면 자동으로 현재 컴퓨터의 네트워크 주소가 입력됩니다. 

 

 

 ★ 고정 네트워크 주소 

고정 네트워크 주소는 해당 시스템에 부여된 네트워크 주소 정보를 의미합니다. 

Smartrol은 DHCP 서버에서 제공하는 가변 네트워크 주소를 사용할 수 없습니다. 

예를 들어 ADSL 및 기타 초고속 인터넷 망의 경우 접속할 때 마다 네트워크 주소를 

부여 하는 DHCP 서버를 운영하고 있습니다. 

이럴 경우 Smartrol 시스템 서버는 Smartrol 시스템 클라이언트의 정확한 정보를 얻을 

수 없기 때문에 네트워크 접속을 허용하지 않습니다. 
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2.9 기타메뉴 

장치등록 메뉴 이외 '계층별 관리'에 포함된 메뉴입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

장치별, 장치의 속성별로 확장 메뉴가 위 그림과 같이 나뉘어 구성됩니다. 

 

ON/OFF 제어(①) 

디지털 제어속성을 지닌 장치의 ON/OFF를 제어합니다. 

 

RELAY ON/OFF 상태 요청(②) 

선택한 GE 조명장치의 현재 RELAY의 ON/OFF 상태를 조회할 수 있습니다. 

 

RELAY 이상 상태 요청(③) 

선택한 GE 조명장치의 현재 RELAY의 이상상태를 조회합니다. 

 

① 

② 

③ 

④ 

⑥ 

⑦ 

⑧ 

⑨ 

⑩ 

⑪ 

⑤ 
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등록정보(④) 

RELAY PANEL 등록정보: 

GE 조명시스템 하단에 구성되어 있는 RELAY PANEL의 등록정보를 나타냅니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RELAY PANEL 등록정보 화면> 

 

RCC48 Functions, Time Delay Schedules 항목을 세부 설정할 수 있습니다. 

'Time Delay Schedules'은 각 항목을 더블 클릭하면 입력모드로 변경됩니다. 

 

[FORCE ON/OFF SWITCH]버튼을 클릭하여 Force Switch 등록정보를 지정합니다. 

'FORCE PSS SWITCH' 항목에는 '계층보기 창'에서 SWITCH(PSS) 장치를 끌어다 놓기

(Drag & Drop)로 선택한 후 등록할 RELAY 장치를 선택하면 됩니다. 

 

 

 

<Force Switch 등록정보 화면> 
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RELAY 등록정보: 

PANEL 하단에 구성되어 있는 RELAY, SWITCH의 등록정보를 나타냅니다. 

 

RELAY가 속한 시스템과 LAP을 표시하고 있으며, 장치명, LAP Schedule, Sensor, Flick 

Warn, Cleaning, Delay, Telephone Initiated Override, Auditable Relay, Pulse Output, 

N/C N/O, Time Delay, Watt Loads의 항목들을 세부 설정할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RELAY 등록정보 화면> 

 

공통 RELAY 장치를 등록할 수 있습니다. 위 그림의 [common]버튼을 클릭하면 RELAY 

COMMON 설정화면에 나타납니다. 각 장치의 공통 RELAY 설정조회는 [GE 조명]-[자료

조회]-[RELAY COMMON 조회]메뉴를 통해 확인 할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<RELAY COMMON 설정 화면> 
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SWITCH 등록정보: 

각 PANEL에 있는 SWITCH 목록에서 RELAY를 추가할 SWITCH를 선택합니다. RELAY 

목록에는 지금까지 등록되어있는 RELAY이 나타나며 이들 중 추가할 RELAY를 오른쪽 

등록된 RELAY 리스트로 옮기면 선택된 SWITCH에 RELAY가 추가됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<SWITCH 등록정보 화면> 

 

상태조회(⑤) 

현재 RELAY의 상태를 조회할 수 있습니다. 

상태조회 화면 하단에 있는 3개의 버튼은 각각 'RUNTIME 데이터', 'ON/OFF 횟수', 

'RELAY 이상' 정보를 삭제합니다.  

 

TO DO…화면 캡처 

 

SWITCH 목록 RELEY 목록 
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도면에서 찾기(⑥) 

'도면에서 찾기' 기능은 말단의 장치가 설계도면 또는 빌딩도면에 전부 위치해 있는 경우,

각 장치가 도면상에서 어디에 위치하는지를 그래픽적으로 표시 해주는 기능입니다. 

따라서 사용자는 도면에 위치해 있는 모든 장치들을 필요에 따라 쉽게 찾을 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<도면에서 찾기 예> 
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장치등록정보(⑦) 

현재 장치의 등록정보를 나타냅니다. 

장치등록과 동일하며 등록된 장치의 정보 수정, 새로운 장치의 추가등록이 가능합니다. 

 

장치삭제(⑧) 

등록되어있는 장치를 삭제합니다. 

 

디지털 속성정보(⑨) 

디지털 타입 장치의 속성정보를 설정합니다. 

'이벤트 변환', '장치연동', '장치연동 종속성' 3개의 탭으로 구성됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<디지털 등록정보 화면> 

 

이벤트 변환 속성: 

- 자료수집 

장치에서 발생하는 이벤트를 수집한다. 

 

- 이벤트 발생시 다른 이벤트로 변환 

ON 이벤트 또는 OFF 이벤트 발생시 이를 사용자 시스템 구성에 따라 이벤트의 의미를 

부가하여 시스템을 제어하는 기능입니다. 

이벤트 목록은 각 장치에서 발생하는 이벤트로 구성되어 있으며, 이벤트는 [기본설정]-
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[이벤트 설정]에서 확인 할 수 있습니다. 

예를 들면, 수처리 시스템의 물탱크에서 고수위경보장치에서 ON 이벤트가 발생하였을 경

우 이를 'HIHI(최상위경보)'로 이벤트를 변환하여 발생시켜 적절한 조치를 취할 수 있게 

하는 기능입니다. 

 

- 장치제어시 장치제어명령 변환 

ON 제어를 OFF 제어로, OFF 제어를 ON 제어로 변환하여 장치를 제어해야 할 경우에 

사용합니다. 

 

장치연동 속성: 

현재 장치와 연동하여 제어할 장치와 제어명령을 설정합니다. 

제어할 장치는 '계층보기 창'에서 끌어다 놓기(Drag & Drop)로 등록하고 장치에 따른 제

어명령을 선택하면 됩니다. 

'이벤트발생시 연동제어', '장치제어시 연동제어'로 구성됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<디지털 등록정보 – 장치연동> 
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장치연동 종속성 속성: 

현재 장치가 어떠한 장치에 종속(연동)되어 제어되는가를 목록으로 나타냅니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

<디지털 등록정보 – 장치연동 종속성> 

 

수치제어(⑩) 

아날로그 수치 값을 직접 입력하여 장치를 제어하며, 장치와 연결되어 있는 도면 객체에

도 적용하여 표현합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

<수치제어 입력화면> 
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아날로그 속성정보(⑪) 

아날로그 타입 장치의 속성정보를 설정합니다. 

'일반', '경보설정', '장치연동', '장치연동 종속성' 4개의 탭으로 구성됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<아날로그 등록정보 화면> 

 

일반 속성: 

- 단위 

현재 장치의 단위를 지정합니다. 

 

- 자료수집(분:초) 

체크상자를 선택하여 자료수집 항목을 활성화 한 후 자료수집 간격을 지정합니다. 

 

- 소수점 

수치 값을 표현할 소수점 자릿수를 지정합니다. 소수점 0~9자리까지 지원합니다. 

 

- 입력수치범위, 변환수치범위 

현재 장치의 입력 하한,상한 값을 지정하고, 이를 변환하여 나타낼 수치의 하한,상한을 

지정합니다. 사용자에게는 변환수치로 표현이 됩니다. 

 

-최소값, 최대값 

체크상자를 선택하여 각 항목을 활성화 한 후 최소, 최대값을 지정합니다. 

이는 DEVICE_MIN, DEVICE_MAX 값에서 참조하는 데이터입니다. 

변환수치 값이 최소, 최대값의 범위를 벗어나는 경우 기준 값은 최소, 최대값이다. 
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경보설정 속성: 

아날로그 수치범위에 따라 경보이벤트 발생정보를 지정합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<아날로그 등록정보 – 경보설정> 

 

장치연동 속성: 

- 아날로그 연동 

현재 장치와 지정한 아날로그출력 장치를 제어수식으로 연동하여 제어합니다. 

 

- 디지털 연동 

지정한 디지털출력 장치를 지정한 수치범위에 따라 제어명령을 수행합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<아날로그 등록정보 – 장치연동> 

 

장치연동 종속성 속성: 

현재 장치가 어떠한 장치에 종속(연동)되어 제어되는가를 목록으로 나타냅니다. 
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3. 도면 관리 

3.1 도면 편집 

Smartrol 응용 프로그램은 뛰어난 그래픽 편집기능을 제공합니다. 

그래픽 편집기능은 각각의 장치를 '선', '사각형', '원', '타원', '다각형', '호', '문자', '그림', '애

니메이션' 오브젝트 등으로 표현할 수 있는 기능을 제공합니다. 

또한 그래픽 윈도우에서 각 오브젝트는 개별 속성을 정의할 수 있습니다. 

 

3.1.1 그리기 도구바 

도면 도구바의 '편집'버튼을 클릭하면 '도면보기 창'은 편집모드가 되며 그리기 도구바가 

표시됩니다. 

 

 

 

그리기 도구바는 단축 아이콘으로 구성되어 있습니다. 각 버튼의 기능은 다음과 같습니다. 

아이콘 기능 

 
선 오브젝트의 작도 

 
사각형 오브젝트의 작도 

 
타원 오브젝트의 작도 

 
삼각형 오브젝트의 작도 

 
다각형 오브젝트의 작도 

 
곡선 오브젝트의 작도 

 
원호 오브젝트의 작도 

 
버튼 오브젝트의 작도 

 
이미지 오브젝트의 작도 
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아이콘 기능 

 
수평게이지 오브젝트의 작도 

 
로터리게이지 오브젝트의 작도 

 
트랜드 오브젝트의 작도 

 

3.1.2 도면의 작도 

도면에 오브젝트를 작도하려면 등록을 원하는 오브젝트 아이콘을 선택한 후 그래픽 윈도우

에 원하는 작도를 수행합니다. 

 

선, 삼각형, 사각형, 타원 오브젝트 작도 

선, 삼각형, 사각형, 타원 오브젝트는 동일한 작도과정을 거쳐서 화면에 표시됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<선 오브젝트의 작도>                <사각형 오브젝트의 작도> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<타원 오브젝트의 작도>              <삼각형 오브젝트의 작도> 
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다각형, 곡선 오브젝트 작도 

다각형과 곡선 오브젝트는 시작 점과 종료 점이 있습니다. 

등록하려는 오브젝트의 아이콘을 선택하여 화면에 임의의 지점을 마우스로 클릭 합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<다각형 오브젝트의 작도 1단계> 

 

원하는 다각형의 모양이 나오도록 각 꼭지점마다 마우스로 클릭을 하여 오브젝트의 모양을 

만듭니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

<다각형 작도 2단계>                     <다각형 작도 3단계> 

 

마지막까지 점을 클릭했으면, 오른쪽 마우스버튼을 눌러 다각형 작도를 완성합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<다각형 작도 완성>                    <곡선 작도 완성> 
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원호 오브젝트 작도 

원호 오브젝트는 다양한 크기를 지닌 원호를 등록할 수 있는 기능을 제공합니다. 

원호를 작도하려면 원호 아이콘을 선택하여 화면에 임의의 지점을 마우스로 클릭하여 원

호가 표시되면 원하는 크기만큼 사각형을 확장합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<원호 오브젝트의 작도> 

 

원호 오브젝트는 호가 그려진 양쪽 모서리에 녹색 사각형 점이 나타납니다. 

이 점을 클릭하여 마우스로 원호의 크기를 조절할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<원호 오브젝트의 각도 조절> 
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버튼 오브젝트 작도 

버튼 오브젝트는 Windows의 버튼모양의 특수 기능을 수행하는 오브젝트를 생성합니다. 

버튼 오브젝트를 작도하려면 버튼 아이콘을 선택하여 화면에 임의의 지점을 마우스로 클

릭하여 버튼의 크기만큼 사각형을 그립니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<버튼 오브젝트의 작도> 

 

버튼을 작도하고 나면 화면에 나타난 버튼의 모서리에 녹색의 굵은 점이 생깁니다. 이 점

을 선택하여 마우스로 움직이면 버튼의 3D효과가 변경되어 나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<버튼 오브젝트의 3D 효과> 
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이미지 오브젝트 작도 

이미지 오브젝트는 아이콘, 비트맵, JPEG, 애니메이션 GIF 파일 등 다양한 그래픽 파일

을 등록할 수 있는 기능을 제공합니다. 

 

이미지 오브젝트를 작도하려면 이미지 아이콘을 선택하여 화면에 임의의 영역을 클릭하면 

그림 파일을 선택할 수 있는 화면이 나타납니다. 

[찾기]버튼을 눌러 원하는 그림 파일을 선택하면 '보기'에서 파일을 볼 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<그림 파일 찾기> 

 

[적용] 또는 [확인]버튼을 클릭하면 선택된 이미지가 도면에 오브젝트로 생성됩니다. 

이 오브젝트는 마우스를 이용하여 크기를 사용자가 임의로 조절할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<이미지 오브젝트의 작도> 
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수평게이지, 로터리 게이지, 트랜드 작도 

제어 시스템에서 유용하게 사용되는 계기판, 차트를 지원하는 오브젝트를 생성합니다. 

 

작도하려면 오브젝트 아이콘을 선택하여 화면에 임의의 지점을 마우스로 클릭하여 객체

의 크기만큼 사각형을 그립니다. 

 

오브젝트를 작도하고 나면 오브젝트에 녹색의 굵은 점이 생깁니다. 이 점을 선택하여 마

우스로 움직이면 눈금선 길이, 각도, 간격 등 다양한 오브젝트의 표현이 가능합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<수평게이지 오브젝트의 작도>        <로터리게이지 오브젝트의 작도> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<트랜드 오브젝트의 작도> 
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3.1.3 오브젝트와 장치 연결 

도면에 오브젝트를 작도한 후 도면 오브젝트에 원하는 장치를 연결하여야 합니다.  

장치를 연결하여야만 해당 장치에서 수신되는 각종 이벤트를 그래픽 객체에 적용하여 표

시할 수 있습니다. 

 

오브젝트에 장치를 연결하는 것은 '편집모드'에서 가능하며 '계층보기 창'에서 연결을 원

하는 장치를 선택한 후 연결될 오브젝트 위에 마우스로 끌어다 놓기(Drag & Drop)를 실

행하면 장치연결이 이루어집니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<오브젝트와 장치의 연결> 

 

위 그림에서 수평게이지 오브젝트와 아날로그 속성의 장치를 연결하였습니다. 연결 후 '

편집모드'를 해제하면 오브젝트에 장치 값이 연결되어 도면에 표시합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<장치 값과 오브젝트의 연결> 
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3.1.4 위치정렬 도구바 

위치정렬 도구바는 도면 도구바의 '편집'버튼을 클릭하여 '편집모드'가 되면 위치정렬 도

구바가 표시됩니다. 

 

 

 

 

위치정렬 도구바는 도면상에 작도된 여러 오브젝트의 위치를 정해진 오브젝트를 기준으로 

정렬 하는 기능을 제공합니다.  

 

각 버튼의 기능은 다음과 같습니다.  

아이콘 기능 

 
오브젝트 앞으로 가져오기 

 
오브젝트 뒤로 보내기 

 
왼쪽으로 정렬 

 
가운데로 정렬 

 
오른쪽으로 정렬 

 
위로 정렬 

 
가운데로 정렬 

 
아래로 정렬 

 

위치 정렬 도구바의 기능은 도면 오브젝트의 확장 메뉴에 있는 정렬기능과 동일한 기능을 

제공합니다. 
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3.1.5 크기정렬 도구바 

도면 도구바의 '편집'버튼을 클릭하여 '편집모드'가 되면 크기정렬 도구바가 표시됩니다 

 

 

 

 

크기정렬 도구바는 도면상에 작도된 여러 오브젝트의 크기를 정해진 오브젝트를 기준으로 

크기를 정렬하는 기능을 제공합니다. 

 

각 버튼의 기능은 다음과 같습니다. 

아이콘 기능 

 
오브젝트의 폭을 동일한 크기로 조절 

 
오브젝트의 높이를 동일한 크기로 조절 

 
오브젝트의 폭, 높이를 동일한 크기로 조절 

 
오브젝트의 가로 간격을 일정하게 조절 

 
오브젝트의 세로 간격을 일정하게 조절 
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3.1.6 이동, 크기, 회전모드 도구바 

도면 도구바의 '편집'버튼을 클릭하여 '편집모드'가 되면 오브젝트 조정 도구바가 다음과 

같이 표시됩니다 

 

 

 

 

오브젝트 조정 도구바는 이동모드, 크기조절모드, 회전모드로 구성되어 있습니다.  

초기상태는 모두 '해제' 상태이므로 오브젝트를 이동, 크기조절, 회전할 수 없습니다. 

 

각 버튼의 기능은 다음과 같습니다. 

아이콘 기능 

 
오브젝트의 위치를 이동 

 
오브젝트의 크기를 조절, 좌우 상하 대칭 조절도 가능 

 
오브젝트를 왼쪽, 오른쪽, 어느 방향으로든 자유롭게 회전 

 

크기조절모드와 회전모드는 함께 선택되어 동작할 수 없습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<크기조절모드>                         <회전모드> 
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3.2 그래픽 확장 메뉴 

Smartrol 응용 프로그램은 뛰어난 그래픽 편집기능을 제공합니다. 

또한 각 오브젝트마다 독특한 그래픽 속성을 설정할 수 있는 기능을 제공합니다. 

오브젝트의 확장 메뉴를 통하여 특정 이벤트에 대하여 오브젝트가 유기적으로 반응할 수 

있도록 설정할 수 있으며, 오브젝트를 통해 다른 도면으로의 이동 및 프로그램의 실행 등

을 수행할 수 있습니다. 

 

3.2.1 그래픽 확장 메뉴 

그래픽 확장 메뉴는 오브젝트를 선택한 후 오른쪽 마우스버튼을 클릭하여 그래픽 확장 

메뉴를 다음과 같이 표시하여 설정할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<그래픽 확장 메뉴> 

 

그래픽 확장 메뉴는 그래픽 윈도우내의 오브젝트에 대한 개별 속성설정 및 편집기능을 

제공합니다. 

 

그래픽 확장 메뉴는 크게 속성 설정 부분과 편집 부분으로 구성되어 있습니다. 
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회전모드 / 크기변경모드 

'회전모드'는 한번 클릭하면 '크기변경모드'로 이름이 변경됩니다. 

각 메뉴는 도구바의 '회전모드', '크기조절모드' 아이콘 선택 시와 동일한 기능을 제공합니

다. 

 

 

 

 

 

<'크기변경모드'로 변경> 

 

속성설정 

'속성설정'은 각 오브젝트의 특성에 맞도록 세부 설정을 하는 기능을 제공합니다.  

오브젝트는 공통적으로 '크기', '색상', '문자', '회전/숨기기', '확대/축소', '이동효과', '이벤트' 

속성이 부여됩니다. 그러나 이미지 오브젝트, 트랜드 오브젝트의 경우는 그 속성을 약간 

달리 합니다.  

속성설정은 오브젝트를 더블 클릭하거나 오브젝트를 오른쪽 마우스버튼을 클릭하여 확장 

메뉴에서 속성설정을 선택하는 2가지 방법을 지원합니다. 

 

속성설정에 대한 자세한 설명은 [3.2.2~4]부분을 참조하시기 바랍니다. 

 

그룹설정 / 그룹해제 

그룹설정은 여러 개의 오브젝트를 묶어 하나의 객체로 관리할 수 있습니다.  

다음 그림처럼 그룹으로 설정할 오브젝트들을 선택한 후 '그룹설정' 메뉴를 선택하면 오

브젝트가 하나로 묶이게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<그룹으로 묶을 오브젝트 선택> <그룹설정 한 후> 
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그룹객체를 더블 클릭하거나 확장 메뉴의 [속성설정]을 선택할 경우 속성설정 화면과 함

께 'Group 보기 창'이 '도면보기 창' 우측으로 나타납니다.  

그룹객체를 구성하고 있는 개별 오브젝트 또는 그룹의 종류, 사용자가 지정한 이름, 등록

된 수식이 있는지 여부를 계층구조로 표시합니다. 

 

또한 Group 보기 창에서 항목을 선택하면 속성설정 화면은 선택한 항목의 속성설정으로 

변경되어 사용자는 그룹객체를 이루고 있는 구성 항목의 속성 또한 편리하게 수정할 수 

있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<Group 보기 창> 
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잘라내기 

잘라내기 기능은 도면 내에서 오브젝트를 제거합니다. 그러나 오브젝트는 메모리에 복제

되어 있는 상태로 제거되기 때문에 '붙여넣기' 기능을 통하여 다시 복원할 수 있습니다. 

 

복사 

도면 내의 오브젝트를 메모리로 복제합니다.  

이때 선택한 오브젝트는 도면 내에 그대로 존재하며 복사본이 메모리에 저장되게 되어있

습니다. 

 

붙여넣기 

'잘라내기' 또는 '복사' 등으로 메모리에 복제된 오브젝트를 속성을 그대로 유지하면서 도

면 내에 복제합니다. 이 기능은 다수의 동일한 오브젝트를 생성하는데 편리한 기능을 제

공합니다. 

 

삭제 

'삭제'를 선택하면 오브젝트를 메모리에 복제해두지 않고 바로 삭제합니다. 

따라서 '삭제'한 오브젝트는 다시 복원할 수 없습니다. 

 

위치고정 

도면 내에서 마우스 조작의 실수로 객체의 위치가 변경되는 것을 방지하기 위하여 '위치 

고정' 메뉴를 선택합니다. 

 

위치고정해제 

위치가 고정된 오브젝트의 위치를 재 편집하려면 [위치고정해제]를 선택하여 오브젝트가 

다시 이동 가능하게 만들 수 있습니다. 

 

위치정렬 

위치정렬의 메뉴는 '위치정렬 도구바'의 기능과 동일한 기능을 제공합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
<위치정렬 확장 메뉴> 
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크기정렬 

크기정렬의 메뉴는 '크기정렬 도구바'의 기능과 동일한 기능을 제공합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

장치연결해제 

장치연결해제는 '계층보기 창'에서 장치를 오브젝트로 끌어다 놓기(Drag & Drop)를 실행

하여 장치와 오브젝트 간의 생성된 연결을 해제하는 기능을 제공합니다. 

해제 후에는 다시 다른 장치를 연결시킬 수 있습니다. 

 

 

<크기정렬 확장 메뉴> 



 

 142 | 사용자 설명서 |     142        

Smartrol 3.1 

3.2.2 공통 속성설정 

오브젝트를 더블 클릭하거나 오브젝트를 오른쪽 마우스버튼을 클릭하여 확장 메뉴에서 속

성설정을 선택하면 아래의 화면이 나타납니다. 

공통 속성설정은 크기, 색상, 문자, 채우기효과, 회전/숨기기, 확대/축소, 이동효과, 이벤트 

속성으로 구성됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<오브젝트의 속성설정> 

 

이벤트별 등록정보 

선택된 오브젝트와 연결된 장치에서 수신되는 이벤트를 추가하여 이벤트별로 객체의 속

성을 설정할 수 있으며, 장치의 제어상태를 화면에 표현을 할 수 있는 기능입니다. 

오브젝트와 장치가 연결이 되면 [추가]버튼이 활성화되고 클릭 시 이벤트선택 화면이 나

타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 <속성설정 – 이벤트 추가> 
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크기 속성설정 

오브젝트의 이름과 위치,크기,회전,확대 등의 속성을 설정합니다. 

 

도형:  

프로그램에서 정의한 오브젝트의 종류를 확인하며 사용자 임의의 이름을 정의합니다. 

 

위치 및 크기: 

도면 내에서의 오브젝트의 위치(왼쪽, 위쪽)와 오브젝트의 크기(너비, 높이)를 정의합니다. 

단위는 픽셀(Pixel)입니다. 

 

변형: 

오브젝트를 회전, 기울기, 확대 등 오브젝트의 자유로운 변형 효과를 정의합니다. 

 

확대모드: 

일반적으로 오브젝트의 크기를 확대하면 너비, 높이의 속성이 재 정의됩니다. 

확대모드 옵션을 선택하면 오브젝트를 구성하는 외곽 선, 내부 문자 등 모든 속성이 비율

로 확대가 됩니다. 

속성설정을 보면 가로확대 비율, 세로확대 비율 속성, 선 굵기 속성이 재 정의되며 너비

와 높이 속성은 초기 값을 유지합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<초기 상태> <일반적인 크기확대> <확대모드 선택 후 크기확대> 
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색상 속성설정 

오브젝트를 둘러싼 외곽 선의 색상, 내부 채우기 색상, 회전효과 등을 설정합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

선(눈금): 

오브젝트의 외곽 선의 종류와 선 색상을 정의하며 각 항목을 마우스로 클릭하면 아래의 

그림과 같은 화면이 나타납니다.  

선 굵기는 사용자가 직접 입력하여 정의합니다. 

'작은눈금개수', '큰눈금개수', '기준선' 항목은 수평게이지, 로터리게이지 오브젝트의 눈금

(선)에 대해 정의하는 항목입니다.  

 

 

 

 

 

 

 

                           

 

<색상 속성설정> 

<게이지 오브젝트 - 색상 속성설정> 

<선 종류> <선 색상> 

큰 눈금 작은 눈금 

기준선 

<수평게이지 구성> 
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눌린 버튼: 

버튼 오브젝트에 해당하는 항목으로 '눌린 버튼' 옵션을 체크하면 생성된 버튼을 눌려진 

상태의 버튼으로 정의할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

채우기: 

색상, 채우기 효과, 투명도를 정의합니다. 

 

채우기 색상은 타원, 사각형, 다각형, 곡선, 원호 등의 객체 내부를 채울 색상을 설정합니

다. 채우기 색상은 일반적인 단색으로 설정할 수도 있으며, '패턴', '그러데이션' 효과를 이

용하여 2가지 색을 배합하여 채우기 효과를 줄 수도 있습니다. 

채우기 색상의 선택은 선 색상의 선택과 마찬가지로 채우기 색상의 색깔을 클릭하면 다

음과 같이 색상 선택 창이 나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<패턴과 그러데이션 설정 화면> 

 

채우기 효과는 색1, 색2처럼 두 가지의 색상을 선택합니다. 각 색상의 선택은 위의 색상 

선택법과 동일합니다.  

일반 버튼     눌린 버튼 

<채우기 색상> 
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그러데이션 효과는 6가지의 모드로 제공되며 각 모드 별로 4가지의 변화유형을 제공합니

다. 색상과 6가지의 모드에 따라서 하단의 4가지 변화 유형 중 한가지를 선택한 후 [확

인]버튼을 누르면 오브젝트의 내부 색상이 선택한 그러데이션 효과로 채워지게 됩니다. 

 

투명도는 오브젝트의 내부 및 오브젝트를 투명하게 만들어 오브젝트에 가려 보여지지 않

던 도면이나 다른 오브젝트를 그대로 투영하게 됩니다.  

투명도 색상은 채우기 색상으로 구성된 그러데이션 바를 제공하며 사용자는 조절 바를 

움직여 색상을 선택하고 적용하면 됩니다.  

채우기 색1, 색2에 따라 투명도도 색상1, 색상2를 표시합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<투명도 적용 비교> 

 

깜박임 : 

깜박임 효과는 오브젝트를 화면상에서 깜박이게 만드는 효과를 제공합니다. 깜박임 옵션

을 체크하면 해당 이벤트가 장치에서 발생하게 되면 장치와 연결된 오브젝트는 깜박이기 

시작하며, 이벤트가 조치되어야 깜박이는 것을 멈추게 됩니다. 

 

회전: 

회전은 특정 이벤트에 따라서 오브젝트를 회전시키는 동작을 수행합니다.  

설정내용은 오브젝트의 회전속도를 지정합니다.  

회전속도는 '사용안함'은 일반적인 오브젝트와 동일하며, '회전속도1~9'를 선택하면 해당 

수만큼 회전속도가 빨라지며 회전을 합니다. 속도는 1이 가장 느리며, 9일 경우 매우 빠

르게 회전합니다. 
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문자 속성설정 

문자 속성설정은 오브젝트에 문자를 포함하여 디스플레이 할 것인지의 속성을 정의합니

다.  

 

문자 속성설정은 아래의 그림과 같이 글꼴, 글꼴유형, 크기와 정렬 상태설정 등을 합니다.

또한 문자의 색상, 색상 효과, 투명도를 설정을 할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<문자 속성설정> 

 

소수점: 

오브젝트에 포함될 문자가 수치 값일 경우 표시할 소수점 자릿수를 선택합니다. 

소수점 자릿수 0~9까지 지원합니다. 

 

수치단위 표시: 

'수치단위 표시' 옵션을 체크하면 오브젝트와 연결된 장치단위를 문자열에 포함하여 디스

플레이 합니다. 

 

문자색상, 투명도: 

색상 속성설정의 채우기 부분과 동일합니다. 

① 
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문자열: 

오브젝트에 포함될 문자열을 정의합니다. 

일반 문자열 뿐만 아니라 장치 데이터, 수식 등을 문자열에 포함할 수 있습니다. 

일반 문자열을 위 그림의 문자열 항목에 입력하면 되고, 그 외 문자열 표현은 [문자 속성

설정 ①]을 클릭하면 아래의 수식편집기 화면이 나타납니다. 

 

 

<수식편집기 화면> 

 

- 수식 

문자열에 포함될 수식을 입력한다. 

- 변수 

수식에 포함된 장치목록이며 '장치코드', '현재상태', '장치연산값' 항목으로 구성됩니다. 

- 등록장치 

객체와 연결된 장치 이름입니다. 

- 연산자설명 

함수에 대한 설명입니다. 

- 오류검사결과 

수식을 작성한 후 수식편집기의 [오류검사]버튼을 클릭하면 작성한 수식을 평가하여 

오류검사를 한다. 수식검사 성공여부를 나타내고, 수식의 반환 값도 표시합니다. 

- 함수 

기본 연산자, 수학/삼각함수, 장치 데이터 참조 함수 등을 제공합니다. 함수를 수식에 

적용하려면 함수 이름을 더블 클릭하면 됩니다. 
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각 함수의 기능은 다음과 같습니다. 

함수 구문 / 설명 

+ X + Y 

- 더하기. 

- X – Y 

- 빼기. 

* X * Y 

- 곱하기. 

/ X / Y 

- 나누기. 

^ X ^ Y 

- 지수. (X의 Y승을 반환, Y >= 0) 

% X % Y 

- 나머지. (X를 Y로 나눈 나머지를 반환) 

< X < Y 

- Y가 X보다 크면 TRUE(1), 아니면 FALSE(0)를 반환. 

> X > Y 

- Y가 X보다 작으면 TRUE(1), 아니면 FALSE(0)를 반환. 

<= X <= Y 

- Y가 X보다 크거나 같으면 TRUE(1), 아니면 FALSE(0)를 반환. 

>= X >= Y 

- Y가 X보다 작거나 같으면 TRUE(1), 아니면 FALSE(0)를 반환. 

= X = Y 

- Y가 X와 같으면 TRUE(1), 아니면 FALSE(0)를 반환. 

<> X <> Y 

- Y가 X와 다르면 TRUE(1), 아니면 FALSE(0)를 반환. 

AND X AND Y 

- X,Y 모두 TRUE(>0)이면 TRUE(1)를 반환. 

OR X OR Y 

- X 혹은 Y가 TRUE(>0)이면 TRUE(1)를 반환. 

NOT X NOT Y 

- X가 TRUE(>0)이면 FALSE(0)를 아니면 TRUE(1)를 반환. 

XOR X XOR Y 

- X,Y의 TRUE,FALSE가 같으면 FALSE를 아니면TRUE를 반환. 
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함수 구문 / 설명 

SIN SIN(X) 

- X각도의 사인 값을 반환. (X는 0~360도) 

COS COS(X) 

- X각도의 코사인 값을 반환. (X는 0~360도) 

TAN TAN(X) 

- X각도의 탄젠트 값을 반환. (X는 0~180도) 

ASIN ASIN(X) 

- 사인 값 X가 되는 각도를 반환. 

ACOS ACOS(X) 

- 코사인 값 X가 되는 각도를 반환. 

ATAN ATAN(X) 

- 탄젠트 값 X가 되는 각도를 반환. 

SQRT SQRT(X) 

- X의 제곱근을 반환. 

LOG10 LOG10(X) 

- X의 밑이 10인 로그 값을 반환. 

LOG LOG(X) 

- X의 로그 값을 반환. 

ABS ABS(X) 

- X의 절대값을 반환. 

MIN MIN(X,Y) 

- X, Y 중에 작은 값을 반환. 

MAX MAX(X,Y) 

- X, Y 중에 큰 값을 반환. 

등록장치수치값 DEVICE_VALUE 

- 등록장치의 현재 수치 값을 반환. 

등록장치최소값 DEVICE_MIN 

- 등록장치의 아날로그 수치의 최소값을 반환. 

등록장치최대값 DEVICE_MAX 

- 등록장치의 아날로그 수치의 최대값을 반환. 

등록장치명 DEVICE_NAME 

- 등록장치의 장치명을 반환. 
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함수 구문 / 설명 

등록장치단위 DEVICE_UNIT 

- 등록장치의 장치단위를 반환. 

문자열 “문자열” 

- 문자열을 반환. 

MIN MIN(X,Y) 

- X, Y 중에 작은 값을 반환. 

MAX MAX(X,Y) 

- X, Y 중에 큰 값을 반환. 

 

수치값: 

지정한 장치의 아날로그 수치 값을 반환하는 함수를 제공합니다. 

함수 구문 / 설명 

장치현재값 DEVICE_VALUE({장치코드}) 

- 지정한 장치의 수치 값을 반환. 

장치최소값 DEVICE_MIN({장치코드}) 

- 지정한 장치의 아날로그 수치의 최소값을 반환. 

장치최대값 DEVICE_MAX({장치코드}) 

- 지정한 장치의 아날로그 수치의 최대값을 반환. 

장치명 DEVICE_NAME({장치코드}) 

- 지정한 장치의 장치명을 반환. 

장치단위 DEVICE_UNIT({장치코드}) 

- 지정한 장치의 장치단위를 반환. 

 

각 함수의 장치코드는 '계층보기 창'에서 '{  }'안으로 장치를 끌어다 놓기(Drag & Drop)

로 입력하며 사용자가 직접 입력하여도 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

수식에 장치코드 연결 

 

<수식에 장치코드 연결> 
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채우기효과 속성설정 

장치의 수치 값을 연결된 오브젝트의 내부를 지정한 색으로 채워서 표현하는 기능입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<채우기효과 속성설정과 채우기효과 적용 예> 

 

위 그림은 수평게이지 오브젝트에 장치를 연결 한 후 '채우기효과', '문자' 속성을 정의하

여 도면에 표현한 예입니다. 

 

수식, 최소값, 최대값: 

오브젝트에 표현할 수식과 최소, 최대 값을 지정합니다. 

[…]버튼을 클릭하여 수식편집기가 나타나면 수식을 정의합니다. 

 

방향: 

채우기 효과의 진행방향을 지정합니다. 

 

색상, 투명도: 

오브젝트를 채울 색상과 투명색, 효과 등을 지정합니다. 색상 속성설정과 동일합니다. 
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회전/숨기기 속성설정 

장치의 수치 값을 연결된 오브젝트를 회전/숨기기 효과를 주어 표현하는 기능입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<회전/숨기기 속성설정> 

<회전효과 속성설정과 회전효과 적용 예> 

 

위 그림은 계기판을 표현한 그룹객체의 눈금바늘 객체에 '회전효과'를 지정하여 도면에 

적용한 예입니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<숨기기효과 속성설정과 숨기기효과 적용 예> 

 

위 그림은 물탱크를 표현한 그룹객체의 수위를 '숨기기효과'를 지정하여 도면에 적용한 

예입니다. 
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확대/축소 속성설정 

장치의 수치 값을 연결된 오브젝트의 크기를 확대/축소하여 표현하는 기능입니다. 

너비, 높이를 고정항목의 설정을 기준으로 하여 오브젝트를 확대/축소합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<확대/축소 속성설정> 

 

이동효과 속성설정 

장치의 수치 값을 연결된 오브젝트의 위치를 이동함으로 표현하는 기능입니다. 

가로, 세로 방향으로 지정한 이동위치로 오브젝트를 이동합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<이동효과 속성설정과 이동위치 설정 예> 

 

이동위치는 직접 지정하는 방법과 […]버튼을 클릭하여 도면으로 포커스를 이동하여 현

재 오브젝트를 이동시킬 위치로 지정하는 방법이 있습니다. 
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이벤트 속성설정 

마우스이벤트에 따라 오브젝트와 연결된 장치 또는 그래픽 윈도우의 상태변화를 주기위

한 기능입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<이벤트 속성설정 화면> 

 

마우스이벤트, 동작, 매개변수를 설정하고 [추가]버튼을 클릭하면 이벤트목록에 추가됩니

다. 

 

마우스이벤트는 4개 항목이 있으며 다음과 같습니다. 

 

 

 

 

<마우스 이벤트 목록> 

 

동작은 마우스이벤트 발생시 어떠한 동작을 할 것인가를 선택합니다. '도면이동', '장치제

어' 2개 항목으로 구성되어 있습니다. 

 

매개변수는 선택된 동작에 의해서 실행되는 행위를 선택합니다.  

'도면이동' 동작을 선택한 경우에는 매개변수에 등록된 도면 목록이 구성되며 사용자는 

이동할 도면을 선택하면 됩니다.  

'장치제어' 동작을 선택한 경우에는 오브젝트와 연결된 장치의 확장메뉴로 목록이 구성됩

니다. 

확장 메뉴는 '계층보기 창'에서 각 장치를 오른쪽 마우스버튼 클릭 시 나타나는 메뉴를 

말하며 [ON 제어, OFF 제어, 등록정보, 상태조회, 수치제어] 등이 있습니다. 
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3.2.3 이미지 오브젝트 속성설정 

이미지 오브젝트는 공통 속성설정은 동일하지만 이미지 파일을 위한 '그림' 속성설정이 

필요합니다. 

 

그림파일은 [찾기]버튼을 통해 선택하면 '원래크기'정보에 파일 크기가, '보기'정보에는 파

일을 미리 볼 수 있습니다. 

투명색은 도면에 그림파일이 적용될 때 투명색으로 지정된 색은 도면에 투명하게 적용되

어 도면이 그대로 투영됩니다. 

 

투명색을 지정하는 방법은 색상표에서 색상을 지정하는 방법과 아래 그림에서 […]버튼

을 클릭하면 마우스 포인터가 녹색으로 변경되고 '보기'의 그림에서 투명색으로 지정하려

는 색상을 클릭하여 지정하는 방법이 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<투명색 지정 전 화면> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<투명색(흰색) 지정 후 화면> 
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3.2.4 트랜드 오브젝트 속성설정 

트랜드 오브젝트는 다른 오브젝트와는 다르게 '데이터영역색상', '문자', '차트목록' 기능을 

제공합니다. 

 

 

 

 

 

 

<트랜드 객체 예> 

 

데이터영역색상 속성설정 

데이터영역색상 속성은 위 그림의 데이터영역의 외곽 선의 종류, 색상, 굵기와 차트 내부 

채우기 효과, 그리드 개수와 그리드 선의 색상을 설정합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<데이터영역색상 속성설정 화면> 

 

문자 속성설정 

위 그림의 문자영역을 정의하며 속성은 글꼴, 글꼴유형, 크기, 수치단위표시의 항목으로 

구성되어 있습니다. 

각 항목의 기능은 공통 속성설정부분과 동일합니다. 

 

데이터영역 

 

문자영역 
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차트목록 속성설정 

TO DO… 
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4. 이벤트 관리 

4.1 이벤트 표시 창 

'이벤트 표시 창'은 Smartrol의 하드웨어에서 입수되는 각종 이벤트를 표시하는 창입니다. 

관리자는 이벤트 표시 창을 모니터링함으로 시스템의 상태를 파악할 수 있으며 경보조치에 

대한 즉각적인 대응이 가능합니다. 

 

이벤트 표시 창으로 표시된 이벤트를 포함하여 발생하는 모든 이벤트는 [자료조회]-[이벤

트조회] 메뉴를 통해서 장치별, 이벤트별, 기간별 조회 가능합니다. 

 

이 표시 창은 크게 '이벤트'와 '미 조치 경보', '조치된 경보' 탭으로 분리되어 있습니다. 

이벤트 표시 창의 이벤트 각 항목을 더블 클릭하면 해당 장치를 '도면에서 찾기' 실행을 합

니다. 

 

 

 

 

 

 

<이벤트 표시 창> 
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이벤트 

이벤트 표시 창의 '이벤트' 탭은 실시간으로 전송되는 모든 이벤트에 대하여 표시합니다.  

이 이벤트는 [기본설정]-[이벤트설정] 메뉴에서 '이벤트 표시 창에 표시' 항목을 선택한 

이벤트만 표시됩니다. 

각 이벤트는 시스템에서 발생한 출입 관련 정보 및 시스템 로그(로그인/로그아웃 정보)와 

경보 이벤트 등을 표시합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

발생된 이벤트의 종류에 따라 오른쪽 마우스버튼을 클릭을 했을 경우, 위와 같은 확장 메

뉴가 나타납니다.  

확장 메뉴는 '계층보기 창'에서 장치를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭했을 때 나타

나는 확장 메뉴와 동일하며 이는 이벤트 탭에서도 제어가 가능함을 의미합니다. 

이벤트 설정 메뉴는 [기본설정]-[이벤트 설정]메뉴와 동일합니다. 

글꼴은 이벤트 탭의 이벤트 목록의 글꼴을 정의합니다. 

 

미 조치 경보 

'미 조치 경보' 탭에서는 경보 이벤트 중 관리자가 조치하지 않은 경보 이벤트를 표시 

합니다. 미 조치 경보 탭은 각 이벤트에 대해 다음과 같이 확장 메뉴를 제공합니다. 

 

 

 

 

 

<확장 메뉴> 

 

경보조치: 

경보조치는 발생한 경보에 대하여 관리자가 조치한 내용을 입력하거나 해당 기기에서 정

상 신호가 입력된 경우 조치를 할 수 있습니다. 

<이벤트 확장 메뉴> 
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'경보조치'를 선택하면 경보이벤트에 대한 조치 내역을 입력하는 화면이 나타나며 관리자

가 조치한 내역을 등록하면 '조치된 경보' 탭의 '조치내역' 항목에 표시됩니다. 

조치내역 입력은 경보 이벤트를 복수로 선택하여 일괄 적용할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

<경보조치 내역 입력> 

 

조치된 경보 

'조치된 경보' 탭에서는 경보 이벤트 중 관리자가 조치한 경보내역을 표시합니다. 

'조치시각', '조치자', '조치내역' 등을 확인 할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

<조치된 경보 화면> 
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CHAPTER4. 사용자 유의사항 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Smartrol 프로그램이 설치되어 있는 환경에서 사용자들이 
정상적인 시스템을 사용하기 위해 유의하여야 할 사항을 
설명합니다. 
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1. Smartrol 시스템 구성 요건 

1.1 하드웨어 구성요소 

 

항 목 사 양 

CPU INTEL P-4  1.4Ghz 이상 

MEMORY 256MBytes 이상 ( 512M 권장 ) 

HDD 최소 200Mb 이상 

VIDEO 1280 * 1024 16bit(이상) Color 지원 

MONITOR 1280 * 1024 이상의 고해상도 모니터 

INPUT DEVICE 표준 Windows 호환 마우스 

 

 

1.2 소프트웨어 구성요소 

 

항 목 사 양 

O/S Win 2000 Server, Win 2000 Professional, XP 

프로그램 IE 6.0 이상 

프로그램 Smartrol 

 

 


